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Postupne sa prepracovavame v nasom seriali datovymi typmi v Matlabe.
Dnes nadviazeme na predosly diel v ktorom sme si vysvetlili Struktury a sustredime sa

na neobvykly datovy typ CELL - bunka. Tento format je pravdepodobne Specificky len
pre Matlab. Doposial som sa s ekvivalentom nestretol v ziadnom inom programovacom
jazyku.

V Com je teda bunka Specifickd ? Jednda sa o pole podobné matici, alebo vektoru.
Zasadnym rozdielom je, ze prvkami v matici su ¢isla. V bunke mo6ze byt prvkom
lubovolny datovy typ. Bunka teda mo6ze obsahovat ¢islo, maticu, vektor, Struktruru,
text a dokonca aj bunku. Moze tak vznikat komplikovany datovy objekt s mnozstvom
informdcii rozneho typu. Bunka cell, podobne ako matica, méze mat viac rozmerov
(odkaz na matice). Na rozdiel od matic sa jednotlivé prvky adresuji v zloZenych
zatvorkach. Pomocou nich mozeme ak objekt typu cell vytvorit.

Deklarovanie cell

Deklarovanie premennej, ktorda bude z triedy cell m6zeme dvoma sposobmy. Prvy je
vyuzitie prikazu cell s parametrami, ktoré predstavuji rozmer bunky. Bunku s menom
A a rozmerom 2 X2 teda deklarujeme takto :

>> A=cell(2,2)

A =
[1 [1

[1 [1]

>> whos

Name Size Bytes Class Attributes
A 2X2 16 cell

V tomto okamihu mame k dispozicii bunku A, ktord je prazdna.

Druhy spésob je pre Matlab typicky. Jedna sa o deklarovanie priradenim. Nie je teda
ani v tomto pripade explicitna deklaracia. PostaCuje prvé priradenie a Matlab okamzite
vyhradi pamat pre zvoleny typ. Hodnoty, ktoré priradujeme do bunky su uzavreté v
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zlozenych zatvorkach.

>> B={[1] [1 2;3 4]; 'Posterus' [4 5 6] }
B =

[ 1] [2x2 double]

'Posterus' [1x3 double]

>> whos

Name Size Bytes Class Attributes
A 2x2 80 cell

B 2x2 320 cell

Tymto prikladom sme demonstrovali variabilitu triedy cell. Bunka B obsahuje skalar,
maticu, text a vektor.

Priradenie do premennych z triedy cell
Bunky mo6zeme plnit naraz (tak ako sme ukéazali pri deklarovani bunky B), alebo
mozeme plnit postupne jednotlivé polozky.

>> A(1,1)={1};

>> A(1,2)={"'textovy retazec'};
>> A(2,1)={magic(4)}

A =

[ 1] 'textovy retazec'

[4x4 double] T[]

Pozrime sa pozornejsie na tento priklad. Na lavej strane priradenie indexujeme bunku
ako obycCajni maticu. Na strane pravej davame jednotlivé prvky do zlozenych
zatvoriek. Prave zapis do zlozenych zatvoriek sposobi, Ze aj ¢islo 1 (na pozicii A(1,1)) je
vnimané ako bunka. Existuje aj ind moznost zapisu. Na lavej strane indexujeme bunku
A ako polozky bunky a na pravu stranu zapisujeme priamo data bez pretypovania.

>> C{1,1}=1;

>> (C{1,2}="textovy retazec';
>> (C{2,1}=magic(4)

C =

[ 1] 'textovy retazec'

[4x4 double] []

Bunky A a C maju rovnaky obsah.

Pre zvacSenie bunky postacuje opat len priradenie.
>> C{3,3}=[2 5 4]"

% I] "textovy retazec' []

[4x4 double] [] I[]
[T [1 [3x1 double]

POSTERUS.sk -2/5-



Ako sme uz spomenuli, bunka mo6ze mat aj viac rozmerov. Stac¢i ak priradime na danu
poziciu Iubovolné data.

>> C{3,3,2}="'text v 3. rozmere'
C(:,:,1) =

[ 1] 'textovy retazec' []

[4x4 double] [] I[]

[T []1 [3x1 doublel

L

[
]
]

C(: 2) =

[] []

[] []

[] ‘text v 3. rozmere'

Indexovanie premennych z triedy cell

Doposial sme si ukazali ako deklarovat a ako naplhat premenné z triedy cell. DéleZité,
ale je aj vediet ziskat data z takejto premennej a nasledne ich spracovat. Indexovanie v
ramci premennej cell je obdobné ako pri maticiach. Prvy index zodpoveda riadkom,
druhy stipcom a ostatné st radené do hyperpriestoru, ktory sa len tazko dé& predstavit.
Na rozdiel od indexovania matic, v bunkdch mame dve moznosti ako oslovit urcity
prvok. V prvom pripade zapiSeme sturadnice prvku do okrdhlych zatvoriek. Teraz bude
vratena premenna typu cell.

> (C(1,1,1)

ans =

[1]

>> whos

Name Size Bytes (Class Attributes
C 3x3x2 576 cell

ans 1x1 68 cell

Druha moznost je zapisat suradnice prvku do zatvoriek zlozenych. V tomto pripade
bude vratena hodnota v prisluSnom datovom type ako bola zapisana do bunky.

>> C{1,1,1}
ans =
1

>> whos

Name Size Bytes Class Attributes
C 3x3x2 576 cell

ans 1x1 8 double

Aj v triede cell mozeme vyuzit operator : s rovhakym vyznamom ako pri maticiach.
Opat ale treba rozliSovat ¢i zapiSeme symbol : do zlozenych, alebo okrdhlych
zatvoriek.
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>> C(:,:,1)
ans =

[ 1] 'textovy retazec' T[]
[4x4 double] [] I[]
[1 [1 [3x1 doublel]

>> C{:,:,1}

ans =

1

ans =

16 2 3 13

511 10 8

976 12

4 14 15 1

ans =

[]

ans =

textovy retazec
ans =

[]
ans
[]
ans
[]
ans
[]
ans
2

5

4
Predviedli sme si ako sa dostat k datam, ktoré st ulozené v bunkach. Vyznamnu tlohu
zohravaju prave zatvorky ktoré pouzijeme. Ak by sme potrebovali konvertovat data z
bunky do matice, mozeme vyuzit prikaz cell2mat. Vhodnou volbou zatvoriek vSak
dokazeme tento prikaz plne nahradit.

>> cell2mat(C(2,1,1))
ans =

16 2 3 13

511 10 8

976 12

414 151

>> whos

Name Size Bytes C(Class Attributes
C 3x3x2 576 cell

ans 4x4 128 double
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Grafické zobrazenie buniek

Ako uz asi kazdy pochopil, premenna z triedy cell moze byt zna¢ne koplikovana a
neprehladna. Pomoct ndm moze prikaz cellplot. Tento prikaz zobrazi premennu tak
aby bolo zrejmé aké data sa nachddzaju na jednotlivych poliach. Samozrejme
prehladne sa da zobrazit len bunka 2D. V 3D bunke su jednotlivé vrstvy radené za
seba, takze vidime len prva vrstvu. To isté plati aj pre viacrozmerné bunky.

>> cellplot(C)

ann Figure 1
File Edit Wiew Insert Tooh Oeskiop Wiedow Help
ide kR REAODQE- 3 08 ow]

Obr. 1 struktura C zobrazend prikazom cellplot

Zaver

Trieda cell je vhodna na vytvaranie zlozitych datovych struktur. Je dobré ju poznat a
aktivne vyuzivat, lebo v istych situdciach uSetri mnozstvo programéatorskej prace.
Trieda cell sa dé& vyuzit pri ukladani nehomogénnych dat, alebo v Specidlnych
pripadoch ked matica nemé rovnaky pocet riadkov resp. stipcov. Podrobnejsie
infordciek tejto zaujimavej triede najdete v napovede Matlabu v kapitole Programming
Fundamentals/Classes/Cell Arrays.
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