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2. Matlab - uzivatel'ské prostredie
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V predchadzajucom ¢lanku Matlab - ako to zacalo sme sme si povedali nieco o historii
a vyvoji Matlabu. Dnes si popiSeme zakladné stucasti Matlabu, ktoré tvoria jeho
uzivatelské prostredie.

Spustenie Matlabu zavisi od typu operacného systému v ktorom pracujete. V
operacnom systéme Windows ho mézeme spustit z pracovnej plochy kliknutim na
ikonku Matlabu. Pod operacnymi systémami spolo¢nosti Apple (Mac OS X) ho
spustime dvojklikom na ikonku Matlabu, ktord sa nachadza v adresari aplikacii
(Applications). Pod Unix-ovymi systémami ho spustime napisanim prikazom matlab do
prikazového riadku. Po spusteni sa nam objavi uzivatelské prostredie podobné
nasledujucemu obrazku.

Obr. 1. Uzivatel'ské prostredie Matlabu
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matlabové skripty. Aktualnu poziciu v okne ukazuje symbol >>, ktory sa aj nazyva
prompt. Matlab si pamata uz zadané prikazy a v prikazovom riadku ich nalistujeme
Sipkou hore (predchéadzajuci prikaz) alebo Sipkou dole (nasledujici prikaz ak sme
listovali predchadzajuce prikazy). Symbol fx vedla promptu ndam umoznuje vyhladavat
funkcie Matlabu. Prikazy zadané do Command Window mézeme vymazat prikazom clc.
Matlab dokéaze aj dopinat vase prikazy po stlaceni klavesy Tab, tak ako sme zvyknuti z
modernych programovacich prostredi.
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Obr. 2. Command Window

Kazdy vyraz zadany v Command Window je ulozeny do Command History. V tomto
okne mozeme kliknutim spustit uz vykonany vyraz, kopirovat jeho Casti alebo vytvorit z
vyrazov matlabovy skript. KaZzdé spustenie Matlabu sa zaznamena v Command History

datumom a Casom.
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Obr. 3. Command History

Workspace Matlabu tvoria premenné, ktoré su vytvorené pocas prace s Matlabom a
ulozené v pamati. Informaciu o stave Worspace Matlabu poskytuje jeho prehliadac. V
prehliadaci mozeme premenné mazat, ukladat ich na disk alebo ich z disku citat.
Detailnejsi popis premennej z Worspace sa otvori v okne Variable Editor po dvojkliknu
na jej meno. Tu mozeme upravovat aj jej obsah. Workspace sa da zobrazit v Command
Window pomocou prikazov who, whos a vymazat prikazom clear.
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Obr. 4. Workspace

Akykolvek subor, s ktorym chceme pracovat v Matlabe, sa musi nachadzat v
aktudlnom adresari (Current Directory). Prehliada¢ Current Directory je nastroj na
pracu s adresarmi pripadne so subormi. Samostatny pojem Current Directory
predstavuje teda aktudlny adresar, v ktorom sa nachadzame. Celd cestu k aktudlnemu
adresaru mozeme vidiet na liSte nastrojov Matlabu, alebo ju ziskat prikazom pwd. V
prehliadaci mozeme vykonavat bezné operacie so subormi a adresarmi (otvorit,
kopirovat, premenovat, zmazat), spustat skripty napisané v Matlabe pripadne porovnat
s inymi subormi. Vypis aktudlneho adresara mdézeme urobit pomocou Command
Window prikazmi Is, dir a zmenu aktualneho adresara urobit prikazom cd.
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Obr. 5. Current Directory

Matlab obsahuje aj integrovany HTML prehliada¢, ktory slizi na prezeranie
dokumentdcie a prikladov ku jednotlivym produktom Matlabu. Spustit ho moézete
pomocou menu Help > Product Help alebo pomocou ikonky otdznika v modrom
krazku. Help ma jednotlivé casti dokumentacie rozdelené do kapitol, ktoré su
zoradené v obsahu (Contents). Samozrejme umoznuje vyhladdvanie Ziadanych
retazcov a najdené vysledky aj zvyraziuje v texte. Kompletnd dokumentdcia je
pristupna aj na internete.
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Obr. 6. Help

Zmenu vzhladu Matlabu si mézeme upravit presuvanim alebo zruSenim okien. Matlab
ma prednastavené konfiguracie, ktoré sa daji menit v menu Deskop > Desktop
Layout. Pracu s Matlabom ukoné¢ime pomocou menu File > Exit MATLAB alebo v
prikazovom riadku pomocou prikazu exit alebo quit. VSetky dalSie informacie najdete
aj v demach Matlabu, kde st nahraté vided v Casti Desktop Tools and Development
Environment.

Pouzité zdroje

Online dokumentdacia Matlabu - Desktop Tools and Development Environment
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