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UNIX 1. cast - za¢iname s prikazmi
Fodrek Peter - Informacné technoldgie

26.03.2010

Vela krat sa mozete stretnit s nazorom, Ze Linux nema grafiku. Tento
mytus si spésobila komunita sama. I'udia z komunity totiz pravom
tvrdia, Ze vSetko, ¢o sa da nastavit cez ,klikacie” rozhrania sa da
nastavit aj cez textovy termindl. Navyse cez termindl je to rychlejsie ako
mysou.

Slovak Stanislav ,Elven” Hoferek urobil vyskum rychlosti pisania ,linuxakov” na
klavesnici [1]. Zistil, Ze najslabsi z nich piSe rychlostou 167 tiderov za minutu. Najlepsi
dokonca 619 uderov za mindtu. Tento test sa odohral pri opisovani textu. Bezné
unixové prikazy maju 2-5 znakov (iiderov). Shell v rozhrani povelového riadku dopiiia
po stlaceni <Tab> jednoznacénu cast prikazu. Tym je dané, Ze v textovom termindle sa
problém vyriesi rychlejSie ako mySou. Grafické prostredia Unix-u a aj Microsoft
Windows maju svoj emulator terminalu (xterm, konsole, telnet, ssh, Windows putty,...).
Preto mozeme terminal spustit aj v grafickom okne. Normalne sa do povelového riadku
dostaneme hned po prihlaseni to textového terminalu, alebo uvedenym spustenim jeho
emuldcie z grafického prostredia zaloZzeného na X Window system(KDE, Gnome atd.)

Linux ma niekolko virtualnych textovych terminalov/konzol. Je na nastaveni
pouzivatela, kolko z nich je textovych a kolko grafickych, ako aj aké ¢isla maju. Medzi
termindlmi sa prepina pomocou troj-kombindcie <Ctrl>+<Alt>+<Fx>, kde Fx je
funkcnd klavesa a x je Cislo termindlu. Preto prepnutie sa do prvého termindlu je
<Ctrl>+<Alt>+<F1> a do 7. terminadlu <Ctrl>+<Alt>+<F7>. Je zauzivané, ze
konzoly 1-6 su textové a 7. konzola je graficka.

Obr. 1: Termindly
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Niektoré nové distribucie vyuzivajice nastupujicu technoldgiu Kernel mode setting
maju grafickd konzolu ako prvu. Niektoré Specidlne distribucie a distribucie pre
expertov ¢i pre pouZitie na serveri nemaju graficky termindl, a/alebo maju len jedint
textovu konzolu. Je to preto, lebo X server vie spotrebovat az 30% vykonu pocitaca a
na serveri netreba grafické ovladanie. To ale neznamena, ze sa neda X server spustit
aj na takych distribticidch. Musite to ale urobit manudlne alebo nastavit automatické
Startovanie X11 (http://sk.wikipedia.org/wiki/X11) prostrednictvom textového
terminalu. Prave preto sa budeme dalej venovat najdolezitejSim prikazom v textovom
rezime. Ak v systéme pokazite ¢okolvek existuje vzdy cesta, ako to opravit v povelovom
riadku, bez straty idajov a nastaveni. Ak odstranite jadro alebo zavadzac OS, tak si do
textového rezimu nainStalovaného systému viete pomoct instalacnym alebo Live CD
nejakého Linuxu alebo BSD.

Ak otvorime textovy termindl z grafického netreba sa prihlasit do systému. Je to preto,
lebo sme sa uz raz prihlasili do grafického rozhrania. Textovy termindl ,zdedi”
prihlaseného pouzivatela. Ak sa prihlasujeme do textového termindlu musime zadat
prihlasovacie meno (login) a nasledne heslo (Password) daného pouzivatela. Dnes uz
nikto presne nevie, preco je login s malym a Password s velkym zaciatoénym
pismenom. Nikto to vSak nezmeni, lebo mnoho klientov s automatickym prihldsenim
(napr. windowsovsky putty) hlada prave tieto retazce s rozliSovanim velkosti pismen a
zmena by ich znefunk¢nila. Dovolim si pripomentt, ze heslo je tajné a dolezitejSie a
preto sa nevypisuje. Nevypisuju sa ani bodky, ¢i hviezdicky, aby sa nedal zistit pocet
znakov hesla. Znalost poctu znakov hesla, totiz radikdlne zjednodusuje jeho odhalenie.
Predstavme si teda konecne najdolezitejsie prikazy Unixu.

Prvy a najdolezitejsi prikaz je vyvolanie manudlu - prikaz man (¢itaj manual) jeho
parametrami su Cislo sekcie manudalu a hladany pojem. Ak sa Cislo vynecha mal by sa
(manudlova stranka) vo viacerych sekciach. Toto sa rieSi rozne. Bezne je to tak, ze v
Casti stranky ,see also” je aj dany pojem a za nim v zatvorke sekcia, kde sa eSte
nachadza dany pojem. Bavorské OpenSUSE to riesi inak: ak sa pojem nachadza vo
viacerych sekcidch pontkne ich zoznam a dd vam par sekund na vyber spravnej
robia iné Unixy automaticky. Manudl sa otvori v prostredi editora ex. Jedinou
vynimkou je, Ze text nemé6zete modifikovat. Tu sa hodi spomenut niektoré dalSie
prikazy editora ex. O ,q“ sme uz hovorili pri vi, ale pripomeniem, ze ukon¢i manual.
Medzernik posunie text o jednu stranku (obrazovku) vpred a ,b“ o stranku vzad.
Prikaz ,/“ vyhlada najblizsi dalsi vyskyt retazca zadaného bezprostredne za nim bez
medzery medzi prikazom a retazcom! Najdeny text sa zvyrazni inverziou farieb
pozadia a popredia.

Manual ma viac funkcii, ktoré sa dozvieme po zadani, ako inak, ,man man”. Prikazy sa
spustia po potvrdeni klavesom <Enter>. Unixové prikazy su v sekcii 1, systémové
volania realizované funkciami jazyka C st v sekcii 2, ostatné funkcie jazyka C v sekcii
3, funkcie kniznice ncurses su v sekcii 3x, 3n alebo 3ncurses, atd. Ak vobec netusime
meno potrebného prikazu, ale vieme oblast mézeme si v niektorych sekciach pozriet
popis oblasti zadanim slova ,intro“ namiesto prikazu. Ak nevieme ani oblast ale len
kluc¢ové slovo pouzime prikaz apropos alebo lookfor, kde parametrom je klucové
slovo a vystupom je zoznam prikazov so sekciami, v ktorého manuéle sa slovo
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nachadza.

Obr. 2: Manuadl

Dalsim prikazom je passwd (¢itaj password). Tento prikaz zmeni heslo prihldseného
pouzivatela. Ako ho pouziva uzivatel s prihlasovacim menom root (Citaj rut), tak moze
zadat parameter, ktorym je prihlasovacie meno iného pouzivatela. V takom pripade sa
bude menit heslo toho uzivatela. Je to preto, lebo nikto v systéme nemoze vase heslo
zistit. Root je anglicky koren stromu, preto sa tak vola administrator v Unixe. Ten
moze zmenit heslo akémukolvek pouzivatelovi. Pri zmene hesla iného uzivatela root-
om nemusite vediet staré heslo toho pouzivatela, lebo sa Vas na neho passwd neopyta.
Ak si teda menite svoje heslo musite vediet aj to staré. Systém sa Vas opyta na staré
heslo a potom dva krat na nové heslo, aby sa vylucil preklep. Pozor Unix rozlisSuje malé
a velké pismena! Tak isto pozor na numerickt kladvesnicu. Standardne je vac¢$inou
vypnuty NUMLock. Preto namiesto ¢isel zadavate $ipky. Sipky, ale niektoré grafické
prihlasovacie manazéry vyuzivaju a tak heslo so Sipkami nie je niekedy mozné zadat
pri prihlasovani do grafického terminalu.
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Obr. 3: Passwd

V Unix-e je vyslovene neziaduce, aby uzivatel pracoval so systémom ako root, pokial
nemusi. A nemusi takmer nikdy. Ak ste prihladseni ako bezny uzivatel moze sa zmenit
na root-a prikazom su (Citaj super user). Super user, slovensky superuzivatel je
spisovné meno root-a. Prikaz su si vypyta heslo superuzivatela, ktoré je na Mac OS X
zhodné s heslom prvého pridaného uzivatela. Heslo sa, ako zZiadne heslo v Unix-och,
nezobrazuje a ani sa nenaznacuje pocet znakov v hesle. Zadanie mena a hesla sa
potvrdzuju kldvesou <Enter>, tak ako prikazy. Root mo6ze zadat prikazu su parameter,
ktorym je meno uzivatela na ktorého sa chce zmenit. Root vtedy nezadava heslo
uzivatela. Meno pouzivatela mo6ze prikazu su zadat aj bezny uzivatel. Vtedy sa ho
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systém opyta na heslo cielového uzivatela.

Do predchédzajuceho uzivatela sa vratime napisanim znaku koniec stboru. Ten
zaddme stlacenim dvojkombinacie klaves <Ctrl> a <d>. Tak sa zadaval koniec
vysielania na dalekopisoch, kde sa klaves <Ctrl> zapisoval v texte ako znak ,”". To
ostalo aj v Unixe. Teda zapis ~d znamena sucasné stlacenie klaves <Ctrl> a <d>.
Niekedy sa dokonca ~d pise ako ~D. Ak zadate znak koniec suboru pri uzivatelovi,
ktory bol prihlaseny ako prvy v tom terminale, tak sa odhlasite z termindlu. Potom
musite zadat opat login a password, aby ste mohli zadavat prikazy. Znak koniec
retazca pridaju do terminalu aj prikazy exit a logout. Aj ked logout plati len pre
najskor prihlaseného uzivatela, alebo odhlasi naraz vSetkych na danom termindle.

Ak chcete zadat jediny prikaz ako root, mézete pouzit prikaz sudo (Citaj as super user
do). Jeho parametrom je meno prikazu, ktory chcete vykonat ako root a jeho
parametre. Prikaz si vypyta heslo roota prihlasi sa, vykona prikaz a odhlasi sa
pomocou pridania znaku koniec suboru. Prikaz sudo sa da vyuzit aj na vykonanie
prikazu pod inym uzivatelom, ak ako prvy parameter zadame prepinac -u ako druhy
parameter menu uzivatela a ako treti parameter prikaz atd. Parametre od prikazu a
parametre medzi sebou oddelujme medzerou. Pouzivanie prikazu sudo namiesto su je
odporucané a napr. Ubuntu méa nezndme heslo roota, takze su je pouzitelné len v
kombindcii sudo su (Citaj as super user do change user to super user).
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Obr. 4: Sudo

Spréavanie prikazu sudo sa d4 menit v stibore jeho konfiguracie. D4 sa dosiahnut aj
stav, aby sa systém nepytal na heslo pri zmene konkrétneho uzivatela na iného
konkrétneho uzivatela. Tak isto sa da pozadovat len heslo povodného uzivatela pri
zmene na iného. Napr. Ubuntu ma sudo po nainStalovani nastavené tak, ze sa nepyta
na heslo roota, ale len vase heslo. Je to nedostatok bezpecnosti, ale zlepSuje
pouzitelnost.

V dnesnej Casti sme sa oboznamili s elementarnymi prikazmi a sposobom zadavania v
operac¢nych systémoch UNIX / GNU Linux. Na to aby sme mohli preberat aj ostatné
prikazy, je nutné prebrat systém ukladania suborov. Tejto téme ako aj prikazom na
spravu suborov sa budeme venovat v buducej ¢asti.
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