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Freemap.sk je slovenskou ¢astou projektu openstreetmap.org. V prvej
casti c¢lanku sa budeme venovat medzinarodnému projektu
openstreetmap, najma s dorazom na licenciu pod ktorou funguje. Na
prikladoch konkuren¢nych sluzieb a licen¢nych bariér pri ich pouzivani
si ukdzeme dévody jeho vzniku. V druhej casti ¢lanku si predstavime zaujimavé sluzby
a nastroje portalu Freemap.sk.

Z pohladu pohybu po prirode st zaujimavé vrstvy turistickych chodnikov,
cyklochodnikov a nduénych chodnikov, ktoré v spojitosti s vrstevnicami a reliéfom
ukazuju realitu v teréne. Z pohladu vyucovacieho procesu predstvime vrstvu wikipédiu
(ktord ukazuje priestorovo rozmiestnené dolezité objekty), vrstvu vysvetleni ndzvov
(ktora prehladne ukazuje preco sa dany objekt vola prave tak). Naznacime ako
pridavat nové objekty do tychto vrstiev. Dal$ou zaujimavou vrstvou si historické mapy,
ktoré zobrazia historické mapy nad sicasnymi. Z ostatnych sluzieb si predstavime
najma ako vlozit mapu na svoju strdnku a ako jednoducho zobrazit viacero bodov s
popisom. Z dalSich sluzieb si predstavime moznost tvorby geosprievodcu, historického
sprievodcu a moznost hlasenia polohy.

1. Uvod

Projekt OpenStreetMap vznikol ako odpoved, na neexistenciu volne dostupnych
konzistentnych geografickych dat. Licencia tychto dat umoznuje akékolvek, aj
nepredpokladatelné a inovativne pouzitie (reSpektujuc urcité pravidla). PocCas niekolko
rokov svojej existencie sa k samotnym datam podarilo pripojit vela zaujimavych
sluzieb, ktoré spristupniuju pokrocilé pouzivanie aj beznym, netechnickym uzivatelom.
Tieto siahaju od réznych online sluzieb, cez tlacené mapy az po aplikdcie do mobilnych
telefonov.

2. Licencie dat

Copyright je mnozina prav priznanych autorovi origindlneho diela, vratane prava
kopirovat, rozsirovat a menit dielo. Tieto prava moézu byt licencované [1]. Slovo
“licencia” znamena povolenie (vydané autorom diela) pouzivat dané dielo (podla
dohodnutych podmienok v licencii) [2]. Vac¢Sina licencii obsahuje len zdkladné prava,
ako “pravo pouzitia na sikromné ucely bez moznosti zmeny licencovaného diela a bez
moznosti dalSej distribicie bez pisomného sihlasu autora”.
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Prikladom méze byt ¢lanok v internetovych novinach, ktory si mézeme zadarmo
precitat, ale uZ nemézeme jeho obsah skopirovat na vlastnd stranku a zmenit ho.
Samozrejme mozme oslovit autora ¢lanku so Ziadostou o udelenie licencie na zmenu a
dalSie Sirenie jeho ¢lanku, ten nasej ziadosti pravdepodobne vyhovie, ale za mensiu
alebo vacsiu uplatu. Dost rozsirend je aj taka forma licencie, kde mo6zme povodné dielo
Sirit dalej pri dvoch podmienkach:

1. dielo nebude zmenené
2. dielo bude pouzité len na nekomercné ucely.

Ani takato forma licencie nie je vhodna pre Sirenie map, kedze vSetky mapy obsahuja
nejaké nepresnosti (chyba spojenie niektorych ciest, pripadne bola dokonéena nova
cesta). Nahlasovanie takychto nepresnosti autorovi mapy trva bud dlho, alebo je v
niektorych pripadoch ignorované uplne. Ako priklad restriktivnej licencie sldzi licencia
na Google Maps:

- bez pisomného suhlasu nie je mozné [3]: kopirovat, prekladat, upravovat alebo odvodit
nové dielo z map; rozsSirovat mapy tretim osobam; pouzivat mapy pre navigaciu (napr. v
aute)

- za akcepovanie licencnych podmienok sa povazuje aj pouzitie sluzby (Cize pozretie google
mapy) [4]

- Google moéze bez ozndmenia vopred nielen zmenit mapy a sposob ich pouzivania, ale
dokonca aj uplne zastavit poskytovanie map.

- pouzivat Google mapy je mozné len v ramci internetového prehliadaca [5], takze ak
potrebujeme zobrazovat mapy v nami vytvorenom programe, nemo6zeme pouzit Google
Maps bez porusenia licen¢nych podmienok.

Na druhej strane projekt OpenStreetMap vyuziva licenciu Creative Commons
Attribution-ShareAlike 2.0 [6], skratka CC-by-SA. Detailnejsi popis [7]:

- Attribution (by): dielo je dovolené kopirovat, rozsirovat, prezentovat a odvodit nové dielo
len ak je uvedeny zdroj dat (OpenStreetMap) aj s odkazom na licenciu (CC-by-SA)

- ShareAlike (SA): odvodené nové dielo je mozné rozsirovat len pod identickou alebo jej
podobnou licenciou

- Licencia neobsahuje klauzulu non-comercial, takze data je mozné pouzit aj na komeréné
ucely, napriklad predavat tlacené mapy

V blizkej buducnosti sa planuje zmena licencie na ODbI [8]. Zmena licencie by mala
ujednotit a spresnit sticCasnu licenciu. Licencia nebola stavana na pouzitie pre
databazy. Napriklad podmienka citovania pri 250 tisicoch autorov sa tazko spiia, v
praxi sa aj tak pouzival OpenStreetMap ako zdroj dat, a nie individudlny autori.
Zasadné body pouzivania ostavaju nezmenené [9].

3. Vrstvy

Vacsina map, dostupnych na interete, ma velmi uzke zameranie. Niektoré slizia len
ako autoatlas, tie vyspelejSie dokazu aj naplanovat trasu (Google Maps), pripadne st
zamerané len na jednu oblast, ako je napr. turistika (turistickamapa.sk). Tie
vyspelejsSie umoznuju prepinat ucel mapy podla poziadaviek pouzivatela, najpr. na
turistickej mape zobrazit aj cyklotrasy (mapy.cz). Sposob zobrazenia map je dany
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poskytovatelom mapy a pouzivatel nema ziadne, pripadne len limitované moznosti jeho
zmeny: napriklad portal turistickamapa.sk pontika moznost “zobrazit hrady” na mape,
ale neponuka uz moznost zobrazenia naucnych chodnikov.

Na zobrazovanie dodatoénych informacii na mape sa pouzivaju vrstvy. Takisto ako pri
malovani prekryje novsia vrstva farby tu starSiu, prekryje na mape vrstva s uzsie
zameranymi informdaciami (napr. hrady) vrstvu so vSeobecnejSimi informdaciami (napr.
cestna ciet, reliéf). NandSané vrstvy nenesu okrem uzitoCnej informacie (napr. ikony
hradov) zZiadne dalSie informacie, preto je zvySok vrstvy priesvitny. Toto umoziuje
kombinovat viacero vrstiev na seba, napr.:

podkladova vrstvu bude tvorit cestna siet

na nu bude nanesena vrstva “vrstvenice”
potom sa nanesie vrstva “turistické chodniky”
dodatoc¢ne sa aplikuje vrstva “naucné chodniky”
a nakoniec pribudne vrstva “hrady”

G W=

Proces kombinovania vrstvev sa deje automaticky podla zvolenych vrstviev
pouzivatela. Vysledna mapa vyzera, ako keby tam boli vSetky informdcie zakreslené
“natvrdo”, ¢ize vysSie zmieneny priklad bude obsahovat rovnaké informacie ako
tlaCenad turisticka mapa kipend v obchode. Portdl freemap.sk umoznuje zobrazit mapy
v troch kategoriach:

- autoatlas - vrstvy: fotografie, pocasie, wikipédia, hrady a adresné body

- turistika - vrstvy: turistika, cyklotrasy, nau¢né chodniky, vrstevnice, geocaching +
rovnakeé vrstvy ako autoatlas

- vlastné - tu je mozné navolit si vlastni kombinaciu vyssie spomenutych vrstiev + dalSie
dostupné vrstvy: reliéf, nazvy miest a obci, podklad - cestna siet, objekty (POI)

V cCase pribudania dalSich vrstiev budeme musiet prehodnotit zobrazovanie vrstiev a
zaviest Specializované portaly. Prvou lastovickou je Specidlne turistickda mapa:
http://turistika.freemap.sk

Vznik dodatoénych vrstiev zavisi od mnozstva zmapovanych objektov pre danu vrstvu a
od odozvy pouzivatelov. Kedze sa jedna o slobodnu mapu, modze si kazdy zdujemca
vytvorit vlastni mapu, zalezi len od jeho technickych schopnosti a moznosti (vlastny
server, atd). Pre menej naro¢nych zaujemcov pontka freemap moznost zobrazenia
vlastného vyberu objektov na vlastnej stranke cez aplikaciu EmbeddedFreemap [10].

4. Nastroje

OpenStreetMap je ¢asto chapany ako polotovar, ktory treba dorobit pre potreby
koncového uzivatela. Pre najbeznejSie sluzby pripravil portal freemap.sk viacero
nastrojov.

wikipédia

Freemap.sk uzko spolupracuje s inymi slobodnymi projektami a wikipédia je jednou z
nich. Na mape zobrazujeme rozne objekty, ktoré su na slovenskej wikipédii zahrnuté a
georeferencované. Dal$ia vrstva zobrazuje, preco sa dany objekt vola prave tak. Ak je
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ulica pomenovand po osobnosti, zobrazi jej profil na wikipédii, ak je namestie
pomenované po historickej udalosti, ukaze o nej dalSie informacie.

EmbeddedFreemap

EmbeddedFreemap je jednoducha aplikdcia, ktora umoznuje zobrazit mapu na svojich
strankach. Jej pouzitie je velmi jednoduché, stac¢i par kliknuti mySou a zobrazi sa
vygenerovany kod, ktory treba vlozit do obsahu svojich stranok. Sprievodca umoznuje
nastavit:

- velkost mapy - Sirka a vyska
- konkrétny vyrez mapy (napr. celé Slovensko, pripadne iba ¢ast mesta)
- zvyraznit konkrétne miesto na mape vlajkou (napr. poloha skoly, firmy, ...)

V pripade pokrocilejSich nastaveni (ako napriklad: zobrazenie pobociek firmy na mape
slovenska) je uz nutna mald miera technickych zdatnosti.

Nahravanie tras

Ak mame zaznam prejdenej trasy z GPS zariadenia, m6zme si ho nechat zobrazit na
mape. Takto mozme zdznam vizualne analyzovat (napr. aké zaujimave pamiatky sa
nachadzaju v blizkosti), pripadne méze posluzit na vysvetlenie cesty inej osobe (lepsie
raz vidiet, ako 100-krat pocut &).

Vytlacenie mapy

Podobne ako pri EmbeddedFreemap, staci si len vybrat oblast mapy, ktori chceme
mat na papieri, vybrat si vrstvy, a zobrazi sa nam stranka, ktora rovno vytlacime.
Takto vytlacend mapu je mozné potom legdlne kopirovat, rozdavat kamaratom i
predavat.

Vyhladavanie

Vyhlad&vanie miest (Zilina), ulic (Hurbanova, Zilina), trds a inych objektov (napr.
Gerlachovsky §tit, alebo “Fak. riadenia a informatiky ZU”). Vyhladdvanie zobrazi
vysledky na mape ale umoznuje i pouzitie jednoduchého API zalozeného na XML alebo
JSON. Vyhladavanie umoznuje i reverzny geocoding, teda vyhladanie slovného popisu
adresy na danom koordinate.

Planovat tras

Planovat tras vyhlada najkratSiu alebo najrychlejsiu cestu medzi dvoma bodmi na
mape. Pociatoény a koncovy bod trasy je mozné zadat ruc¢ne (ako pri nastroji
“Vyhladavanie”) alebo jednoduchsie je zvolit ho pomocou kliknutia mySou na mape.
Vyhladavat je mozné pre auto, bicykel alebo osobu idicu peSo. V buducnosti
planujeme planovanie tras aj pre iné skupiny (napr vozickari alebo pouzijuic MHD).

Sledovanie polohy

Pre sledovanie aktudlnej polohy nejakého objektu (napr. osoby, auta) je postacujuce
mat GPS zariadenie a mobilny telefon s aktivovanym datovym prenosom. O zbieranie
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dat, ich uchovavanie, Statistiky a zobrazenie na mape sa postara portal freemap.sk.
Funk¢nost celej aplikacie bola otestovana pocas dvadsatdnového pochodu z Dukly do
Brezovej pod Bradlom, po Cervenej turistickej trase s nazvom Cesta hrdinov SNP
(ktord je sucastou medzinarodnej dialkovej trasy E8).

Sledovanie polohy je mozno budto v jednoduchom automatickom modde (iba
zaznamenavanie polohy v urcené casové okamihy) alebo i v pokrocilom manudalom
madde. V manudlnom mode moze uzivatel pridavat komentéare alebo fotky. M4 tak k
dispozicii referencovany dennik.

Fotogaléria a turisticky sprievodca

Nastroj podobny ako sledovanie polohy je fotogaléria. Uzivatel méze nahrat svoje fotky
na server a prepojit ich s polohou na mape. V spolupraci s Technickou univerzitou v
KoSiciach sme vyvinuli Specidlnu aplikdciu pre Androidové telefony, ktoré dokazu
priamo uploadovat fotky na server freemap.sk ako i na vlastny server.

DalSou moznostou vyZitia mapy je pre turistického alebo historického sprievodcu. Na
serveri umozinujeme nahrat a referencovat zapisky. Tieto moézu obsahovat turistické
informdcie, informécie o historickych udalostiach alebo akékolvek iné informacie.

Mobilné telefony

V ramci projektu freemap.sk ponukame na stiahnutie aj rézne aplikdcie pre mobilné
telefony [11]. Tychto aplikdcii je relativne vela, pre rézne platformy na mobilnych
telefénoch. Vacsina z nich pracuje v offline mdde, teda nepotrebuju pristup na
internet. Toto je velmi dolezité v zahranic¢i (kde je roamingovy internet velmi drahy)
alebo v teréne (kde nie je pristup na mobilnu siet ani na internet). Niektoré pouzivaju
vektorové data, ktoré umoznuje vyhladavanie tras a objektov. Iné si v rastrovom
formate, ktory je krajsi na beZzny pohlad a lepSie zobrazuje vrstevnice.

5. Zaver

Projekt freemap.sk dobrovolnicky projekt zalozeny na open source technoldgiach a
slobodnych datach z projektu OpenStreetMap. Ako iné slobodné projektu, je vytvarany
dobrovolnikmi so zazemim vlastného obc¢ianskeho zdruzenia. Podarilo sa nam vytvorit
a spristupnit nastroje pouzitelné aj pre beznych, netechnickych uzivatelov.

Kedze sme dobrovolnicky a otvoreny projekt, existuje vela planovanych aktivit,
nastrojov a sluzieb [12]. Tieto planované nastroje su niekedy recesistické (napriklad
mapa pre AustralCanov s juhom na hornej polovici mapy, ascii art mapa), informacné
(polohy vlakov, Statistiky obci), iné uzivatelské rozhrania (napr WMS), ako i
medzinarodnej zaujimavé (generovanie renderovacich stylesheetov, lepsi import
wikipédie). Samostatnou kapitolou je zobrazovanie histérie. V blizkej budicnosti
planujeme zobrazovat historické mapy ako overlay nad sucasnou mapou.

DlhodobejSou aktivitou je zobrazovanie zmien v mape: uzivatel by si mohol vybrat rok,
v ktorom chce mapu vidiet. Zobrazilo by to ako mesto v danom case vyzeralo, ktoré
ulice eSte neboli postavené. KedZe sme otvorena komunita, do prac sa moze zapojit
ktokolvek a doplnit nové necakané sluzby a nastroje. Toto hovori aj motto projektu
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OpenStreetMap [13]: Projekt zacal lebo vac¢Sina map, o ktorych si myslite ze st volne
dostupné, maju pravnické alebo technické obmedzenia, ktoré zamedzuju Iudom
pouzivat ich tvorivymi, produk¢nymi alebo neoc¢akavanymi spésobmi.
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