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Otevreny software v oblasti pocitacové grafiky nachazi vyuziti i ve
0 vyuce, a to jak primo pri vyucovani, tak i pro pripravu studijnich
i materiali. Zde se velmi dobre uplatni animované prvky, které jsou
vhodnym doplinkem pri pripravé e-learningovych lekci. Jednou z oblasti,
kde 1ze tyto animace vyuzit pro velmi ndzorné vysvétleni problematiky, je
programovani, kde animace pomohou studentiim lépe pochopit souvislosti. Clanek
predstavuje moznosti, které nabizi (nejen) otevreny software pro praci s grafikou a s
animacemi (nejen) ve Skolnim prostredi.

gpen source

Uvod

Jednim z dulezitych bodu rozhodovani pri pripravé projektu (kterym muze byt pro nase
ucely i vyuka nebo tvorba vyukovych materialll) je volba pouzivaného softwaru. Je
treba zohlednit ucel softwaru, pozadavky na néj kladené a jeho funkcnost, znalosti
uzivatelll, zajistit fungujici tymovou spolupraci a vzit v ivahu platformu softwaru, miru
kompatibility programi (nebo vice verzi jednoho programu) i pouzivané souborové
formaty. Dulezitym kritériem je i cena. Zatimco podnik muze zvolit jednotné (a treba i
komercni) reseni, v prostredi Skoly se otevira prostor pro diskuzi nad pouzitim
otevieného softwaru. Skoly, resp. vyucujici nebo ICT koordinétofi, by méli vzit v ivahu
nasledujici faktory:

Vv

cena je vSak neprekonatelna. Nejen pro studenty je dulezitd i moznost poridit si software
legalné v nekolika kopiich soucasné.

- Kompatibilita. Komerc¢ni programy se nezridka vyznacuji nekompatibilitou verzi svych
programu, je nutné porizovat stale nové verze. U otevrenych programu takové riziko
nepozorujeme.

- Platforma. Jak studenti, tak ucitelé mohou pouzivat velmi rozdilné operacni systémy.
Presto je nutné, aby bylo mozné vysledky tymové prace (napr. studentské seminarni
prace, e-learningové materidly) bez problému sdilet. To se opét snaze podari s otevienym
multiplatformnim softwarem.

. Podpora souborovych formatu. Lze predpokladat, Ze otevieny software bude pouzivat
standardni souborové forméty, jejichz sdileni a zpracovani je pro uzivatele (organizacné)
jednodussi. Komercni software obvykle vyuziva vlastni format, ktery byva v jinych
aplikacich podporovan jen Caste¢né nebo vibec.

. Ucel. Pri pouZiti ve vyuce je software ¢asto pouzivan pro ukézky, predstaveni principd,
pro sezndmeni se s novou problematikou. Cilem neni profesionélni prace, vyuziti vsech
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detailnich moznosti a precizni ovladani konkrétni verze programu. Pro vyukové tcely je
otevreny software obvykle zcela postacujici a ma-li komerc¢ni software svij otevieny
ekvivalent, je mozné jej velmi dobre vyuzit.

Graficky software

Vyuka pocitacové grafiky je velmi rozsirena a na mnoha typech skol byva povinnou,
nebo alespon volitelnou soucasti vyuky. Zaroven jsou grafické programy vyuzivany
tvurci elektronickych studijnich materialt, a to napri¢ vSemi obory. Pocitacova grafika
ma proto své nezastupitelné misto a zbyvéa rozhodnuti o volbé programd.

Ackoli mnoho duvodu hovori pro vyuziti otevieného softwaru a radu otevrenych
programu vyuzitelnych ve vyuce lze provozovat pod OS Linux i Windows, pouziva se i
ve Skolnim prostredi komercni software. Nasledujici tabulky nabizeji stru¢né srovnani
nékolika parametru pro vektorové a pro rastrové programy. Vybér parametru byl
proveden s ohledem na predpokladané vyuziti, tj. pro praci ve vyuce a pro pripravu
vyukovych materiald. Proto je nejvétsi pozornost vénovana podporovanym souborovym
formatiim, diky nimz je umoznéna spoluprace uzivateld i na riznych platforméach.

V pripadé vektorovych programu byly porovnavany oteviené programy Inkscape
(http://inkscape.org/), OpenOffice.org Draw (http://www.openoffice.cz/draw) a
komercni program Corel DRAW (http://apps.corel.com/int/cz/). Inkscape byl vybran
kvuli své oblibé nejen ve vyuce (program se stava jakymsi vyukovym standardem).
Jeho znac¢nou vyhodou je pouzivani standardniho formatu SVG. Program poskytuje
rozsahlé moznosti, které lze vyjadrit v fadé souborovych formata.

Podstatné jednodussi, ale pro vyuku vyuzitelnou alternativou je program
OpenOffice.org Draw. Jeho vyhodou je integrace do kanceldrského baliku a tedy
moznost mit vzdy pristup ke kreslicimu programu. Podpora ruznorodych formatt je v
tomto pripadé mensi.

Vlastnost ||Inkscape||0pen0ffice Draw||Corel Draw|

|

| Licence || GPL || LGPL || komercni |
|Cenave. DPH| 0K& || 0 K¢& | 13594 K¢

| Operacni systémy |
| Linux || ano || ano || ne |
| Windows || ano || ano || ano |
| Mac OS X || ano || ano || ne |
Vlastni formét|| (SVG) || 0DG | CDR |
| Vybrané vstupni formaty (v¢. importu) |
| SVG || ano || ne || ano |
| PDF || ano || ne || ano |
| PS, EPS || ne || ano || ano |
| CDR || ano || ne || ano |
| DXF || ano || ano || ano |
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| JPG || ano || ano || ano |
| PNG || ano || ano || ano |
| GIF || ano || ano || ano |
| PSD || ne || ano || ano |
| Vybrané vystupni formaty (v¢. exportu) |
| SVG || ano || ano || ano |
| PDF || ano || ano || ne |
| EPS || ano || ano || ano |
| TEX || ano || ne || ne |
| ODG || ano || ano || ne |
| CDR || ne || ne || ano |
| DXF || ne || ne || ano |
| JPG || ne || ano || ano |
| PNG || ano || ano || ano |
| GIF || ne || ano || ano |
| PSD || ne || ne || ano |

Jako zéstupce komerc¢nich programu byl zvolen CorelDRAW. Aplikace vynika
propracovanymi moznostmi ovladani a pouziti i cenou (jde o cenu za celou novou sadu
CorelDRAW Graphics Suite X5 u prodejce svetsoftware.cz z rijna 2010). Komercni
verze pak s sebou nese vSechny nevyhody popsané v ivodu.

V pripadé rastrovych programi byl porovnavan otevieny program GIMP
(http:// www.gimp.cz/) s komercnim programem Corel Photopaint
(http://apps.corel.com/int/cz/). GIMP je v rastrové grafice, podobné jako Inkscape ve
vektorové grafice, velmi obliben nejen ve vyuce, ale i pro jiné pouziti. Nabizi rozsahlé
moznosti a pro ucely spoluprace je vybaven radou vstupnich a vystupnich formata.
Komerc¢ni alternativou je program Corel Photopaint, ktery je také soucasti baliku
programu.

| Vlastnost || GIMP ||C0rel PhotoPaint|
| Licence ||GNU GPL|| komercni
|Cenave. DPH| O0K¢ | 13594 K&

| Operacni systémy

|

|

|
| Linux || ano || ne |
| Windows || ano || ano |
| Mac OS X || ano || ne |
Vlastni format|| XCF || CPT |
| Vybrané vstupni formaty (v¢. importu) |
| JPG || ano || ano |
| PNG || ano || ano |
| GIF || ano || ano |
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PSD || ano || ano

| |
| SVG || ano || ne |
| PDF || ano || ne |
| PS, EPS || ano || ano |
| CDR || ne || ano |
| Vybrané vystupni formaty (v¢. exportu) |
| JPG || ano || ano |
| PNG || ano || ano |
| GIF || ano || ano |
| PSD || ano || ano |
| PS, EPS || ano || ano |

Vhodnou dvojici pro vyuku pocitacové grafiky mize byt (a v mnoha pripadech je) pravé
sada CorelDRAW Graphics Suite. Programy v ni obsazené nabizeji rozsahlé moznosti
vyuzitelné na profesiondlni urovni a diky mnozstvi podporovanych souborovych
formath by snad bylo mozné oc¢ekavat snadnou spolupraci s jinymi programy.

Otevrenou alternativou je kombinace Inkscape + GIMP. Tato ,sada” nabizi
srovnatelné moznosti a také umoziuje otevirat a uchovavat data v ruznych forméatech.
To pri tymové praci znamena vétsi flexibilitu a lepSi moznosti spoluprace.
Nezanedbatelnou vyhodou je ovSem i multiplatformnost a typ licence. Cena tohoto
Lbaliku” je nulova a pri ndkupu softwaru tak lze usetrit az nékolik tisic korun.

Dal$im rysem, ktery obé skupiny programu rozdéluje, je uzivatelské rozhrani a zptsob
ovladani. Zatimco programy spolecnosti Corel pouzivaji jediné okno s pracovni
plochou a panely néstroji, GIMP a Inkscape se vyznacuji usporadanim slozenym z
pracovniho okna a samostatné umisténych panelt néstroju. Dulezité vSak je, ze
spolupracujici programy jsou si z hlediska ovladani podobné a nabizeji dostatek
moznosti pro vyménu dat. Z uvedeného vyplyva, Ze pri rozhodovani o pouziti softwaru
je mozné zvolit obé varianty, limitujici v tomto pripadé vSak zrejmé budou finanéni
prostredky.

Graficky software pro e-learning

Nedilnou soucasti moderni vyuky jsou i elektronické studijni opory (e-opory), jejichz
¢astymi prvky jsou obrazky, schémata, animace a video. Prikladem muze byt e-opora
pro predmeéty zamérené na algoritmizaci nebo techniky programovani. Pro zac¢atecniky
nebo mirné pokrocilé jsou nékteré obraty obtizné predstavitelné. Animace v tomto
pripadé mohou opravdu pomoci - vizualizuji prubéh algoritmu a upozornuji na dulezita
mista reSeni. Vizualizace (a nejen u algoritmu) se pri e-learningu vyuziva pomérné
¢asto. Velmi Casto je pro pripravu animovanych materiali pouzit program Flash, ktery
se stal , de facto standardem” pro pouziti animaci na webu.

Presto existuje alternativni reSeni a pro tvorbu animaci Ize pouzit i jiné programy,
vCetné otevieného softwaru. Kromé zminéného Flashe 1ze docela dobre vyuzit animace
v grafickych programech, jako je GIMP, Synfig (http://synfig.org/) nebo Blender
(http://www.blender.org/), nebo dokonce v prezentacnich programech (OpenOffice.org
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nebo Microsoft PowerPoint). Vyhodu je i to, ze ucitelé, jako tvurci opor, si vystaciis
dosavadnim pouZivanym programovym vybavenim.

Nasledujici ukazky zobrazuji algoritmus pro vytvareni zasobniku ve formé dynamické
datové struktury. V animaci je zobrazeno vlozeni nékolika prvku do zasobniku, zac¢ina
se s prazdnym zasobnikem. V nékterych ukazkach je animace doplnéna i o prikazy
jazyka Pascal, které se pri vytvareni zasobniku vyuzivaji. Animace v programu GIMP
jednoduchym zpusobem zobrazuje nacteni tri ¢isel a jejich vlozeni do zasobniku.
Nevyhodou je zde zptusob animace a nutnost ,ru¢niho” vytvoreni celé rady snimkd,
které tvori animaci, postup je ale pomérné jednoduchy.

zasobnik gimp.gif

Dalsi animace v nasich ukazkach uz vyuzivaji jednotlivé komponenty, které v prubéhu
animace prochdzeji transformacemi. Odpada nutnost prekreslovat jednotlivé snimky,
postup tvorby je pomérné intuitivni, vyzaduje ale pomérné hodné klikani. Nasledujici
ukazka byla vytvorena ve zkusSebni verzi programu Flash. Vysledkem je animace,
kterou je mozno sledovat po krocich, po kliknuti se objevi dalsi krok algoritmu.

zasobnik flash.swf

V programu OpenOffice.org Impress byla vytvorena animace, ktera zobrazuje postup
vloZeni tr{ ¢isel do zasobniku, tentokrat i s prisluSnymi prikazy jazyka Pascal. Druhy
snimek prezentace zobrazuje odebrani prvku z vrcholu zasobniku, opét s prikazy.
Tento zpusob vyuzivd moznosti animaci, které nabizi samotny Impress v nabidce
Vlastni animace. Tatdz animace byla vytvorena také v programu MS PowerPoint, oba
vysledky muzete porovnat.

zasobnik odp.odp
zasobnik ppt.ppt

Posledni ukazkou je o néco podrobnéji provedené vlozeni prvki - opét vytvorené ve
Flashi, tentokrat jako souvisla animace.

seznam.swf
Zaver

Clanek se zabyval moZnostmi vyuZiti programt pro praci s pocitacovou grafikou ve
vyuce i pri pripravé studijnich materialu. Ze zkuSenosti s vyukou vyplyva, ze prechod
na otevreny software by byl jisté mozny, alespon v zakladnich kurzech zamérenych na
grafiku.

Prozatim se vSak vyuzivé také komerc¢ni software, ktery spliiuje i naro¢né pozadavky
na vlastnosti grafickych aplikaci. Dal$im aspektem je priprava studijnich materidla a
vysvétlujicich prikladu, které vyzaduji nové vytvoreni obrazku a animaci. Zde je jevi
jako vhodnéjsi pouziti otevrenych aplikaci, které nabizeji mnohé vyhody a vytvoreni
stejné kvalitnich vysledku. Vedeni $kol, ucitelé nebo studenti se pak mohou
rozhodnout, zda pouzivat profesiondalni (ale komeréni) software, nebo jeho otevienou a
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stejné kvalitni variantu.
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