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29. Matlab - Import Wizard
Blaho Michal - MATLAB/Comsol
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Niekolko posledny Casti seridlu o Matlabe sme sa venovali importu a
exportu roznych typov siborov. Subory sme spracuvali pomocou
funkcii, ktoré su vyhodné ked chceme importovat alebo exportovat data
vramci nasich skriptov alebo funkcii. Niekedy nam staci subor iba
jednoducho nacitat. Matlab obsahuje grafické rozhranie Import Wizard
pre import dat zo siborov a prave o nom bude dnesna Cast.

Vyhodou tohto nastoja je, Ze nepotrebujeme poznat format dat v stubore. Uzivatel
jednoducho zada meno suboru a Import Wizard automaticky spracuje subor. Existuje
niekolko moznosti ako nacitat sibor pomocou Import Wizardu. Prvou je pouZzitim menu
Matlabu File > Import Data, po ktorom sa objavi ponuka stborov v aktudlnom
pracovnom adresari na nacitanie. Druhy sposob je pouzitim funkcie Matlabu z
prikazového riadka. Funkcia sa volad uiimport a po jej zavolani sa nadm zobrazi
nasledovné okno s nasimi moznostami
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Obr. 1 Uvodne okno Import Wizardu

Ako je vidno na obrazku funkcia ndm dava na vyber nacitanie dat zo stboru ale z
Clipboardu. Tento krok mozeme preskocit pomocou prepinacov file alebo pastespecial.
Ak vieme meno stuboru, ktory chceme nacitat staci nam ho zadat za nazov funkcie.
Treba si ale davat pozor, meno siboru sa neuvadza s ivodzovkami. Spomenuté prikazy
si ukdZzeme na nasledujucich prikladoch:

>>uiimport -file
>>uiimport -pastespecial
>>uiimport ./obrl.png

Ak by sme chceli data nacitat do Struktiry musime zadat vystupni premennd. V tomto
pripade sa meno sibora déva do zatvoriek v jednoduchych uvodzovkach:
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>>S= uiimport('obrl.png')

Ako sme uz spomenuli Import Wizard automaticky spracuje rozne typ siborov ako su
napriklad obrazky, zvuk alebo tabulkové zoSity. Jeho najvacsie moznosti vSak mézeme
dosiahnut pri nacitavani textovych dat. My si vSetky priklady si ukazeme na textovom
sibore obsahujucom csv data. Data boli vyexportované z tabulky, v prvom riadku sme
nechali text a ako oddelova¢ stipcov sme si zvolili bodkoé¢iarku. Po spusteni Import
Wizardu a zvoleni ndSho subora sme dostali okno, ktoré je zndzornené na obréazku 2.
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Obr. 2 Nacitanie stibora - prvd cast

V lavej Casti (Preview) mame zobrazené data tak, ako su ulozené v stibore. Prava Cast
obsahuje zalozky do ktorych Matlab rozlozil nase data do premennych s menami
zaloziek. Zalozky st nasledovné:

- rowheaders - stipcovy vektor obsahujici mené hlavi¢iek riadkov

. colheaders - riadkovy vektor obsahujici mené hlavi¢iek stipcov

- textdata - matica textovych dat, prazdne bunku su nastavené na ”
- data - matica ¢iselnych dat, prazdne bunku st nastavené na NaN

Ak subor obsahuje iba ciselné alebo iba textové data Import Wizard nepouzije
spominané premenné, ale ako meno premennej zvoli meno suboru alebo premennu
A pastespecial ak st data importované z Clipboardu.

V hornej &asti okna Import Wizardu mézeme $pecifikovat oddelova¢ stipcov v stibore.
NajcastejsSie pouzivané oddelovace si v Import Wizarde v poradi ¢iarka, medzera,
bodkociarka, tabuldtor alebo nami zvoleny oddelova¢. Matlab sa pri importe snazi
najst aj hlavicky suborov a ulozit ich v premennej textdata. My ich vSak mézeme
zmenit poc¢itadlom v pravej Casti Import Wizardu.

V Import Wizarde mozeme pokracovat tlacidlom Next. Zobrazi sa ndm nové okno, kde
su opat vypisané vSetky premenné a ich nahlad. Velmi vyhodnou moznostou je volba
nazvov premennych na zdklade hlavi¢iek. Na obrazku 3 sme si dali pomenovat
premenné na zaklade hlavi¢iek v riadkoch. DalSie moZnosti si pomenovanie
premennych hlavickami v stipcoch alebo ponechanie $tandardnych mien premennych.
Samozrejme oznaCenim premennej a jednym kliknutim ich mézeme premenovat podla
naSich dalSich predstav.
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Nakoniec oznaCime premenné, ktoré chceme importovat. TlaCidlom Finish import
dokoncCime a premenné by sa mali nachadzat vo Workspace. Skontrolujeme to vypisom
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Obr. 3 Nacitanie stubora - druhd cast

premennej v prikazovom riadku Matlabu:

>> Michal

Michal = 231 22 700

Import Wizard ponuka este jednu velmi uzito¢ni pomocku. V dolnej ¢asti okna je
zaSkrtavacie poliCcko na generovanie M-subora pre opakované nacitanie podobnych

suborov s naSimi nastaveniami.

Dnesnym dielom sme ukoncili ¢ast o importe a exporte siborov a v nasledujicich

dieloch sa budeme venovat tvorbe grafickych rozhrani v Matlabe.
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