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Te———— .NET je vrstva medzi opera¢nym systémom a programovacim jazykom,

n-e-t ktora podporuje niekolko programovacich jazykov. V praxi sa pouzivaju

b najviac C# a Visual Basic. V tomto referate sa zameriam na jazyk

C#.Vyhodami .NET st automatickd sprava pamate, procesorovo

nezavisly Common Intermediate Language (jazyk, ktory je vysupom kompilatora .NET)
a niekolko tisic definicii tried pristupnych pre vsetky programovacie jazyky.

Tieto triedy ulah¢uju pracu s vldknami, databazami, XML dokumentmi atd., ale najma
samotnu tvorbu aplikdcii. Programovy kéd je kompilovany do CIL (Common
Intermediate Language), vdaka ¢omu je beh aplikacii rychlejsi. Kompildcia je Iahko
spustitelna priamo vo vyvojovom prostredi.

ASP.NET

ASP (Active Server Pages) je suc¢astou .NET frameworku. Sluzi na tvorbu dynamickych
webovych aplikacii a webservisov. Stranky su generované server-side kodom.
Podporuje objektové programovanie a oddelenie programového kédu od web stranky.
Zdrojovy kod stranky nie je na jednom mieste ale je rozdeleny do viacerych suborov
podla obsahu. RozloZenie elementov a html znacky su v subore stranka.aspx,
programovy kod pre obsluhu eventov je v stranka.aspx.cs a tieto subory su spolu
prepojené. Je mozné vkladat kdd aj do stiboru stranka.aspx medzi znacky <%# %>.

Poziadavky

Stranky bezia na serveri IIS od Microsoftu (je navrhnuty Specialne pre .NET aplikacie),
priapdne na serveri Apache. .NET framework vSak vyzaduje na pocitaci nainStalovany
operacny systém Windows. Existuje aj multiplatformova, open source-ova
implementacia .NET frameworku pre Unix, Windows, MacOS a dalSie operacné
systémy s nazvom Mono.

Vyvojové prostredie

Najlepsie vyvojové prostredie pre ASP.NET je Microsoft Visual Stuido. Umoznuje
jednoducho kompilovat alebo publikovat stranky na server jednym klikom, mapovanie
databazovych tabuliek na triedy drag-and-drop prenaSanim a omnoho viac. Debugger
ukazuje hodnotu premennych pri prejdeni mySou na premennu a ak je to objekt, je
jednoducho zistit hodnoty atributov. Rozsiahly help je precizne napisany pre kazdu

POSTERUS.sk -1/5-


http://www.posterus.sk/
http://www.posterus.sk/?p=9901
http://www.posterus.sk/it
http://www.posterus.sk/studentskeprace

vstavanu triedu, obsahuje mnozstvo prikladov a je lahko c¢itatelny.

Asi najzaujimavejSou funkcionalitou je pomocnik (CTRL+SPACE) , ktory funguje ako
autocomplete a zdroven ku kazdej moznosti ukazuje zakladny popis (popis spravania,
argumentov, navratovej hodnoty, aké vynimky méze vytvorit). Pre nekomercéné tucely je
mozné zadarmo pouzivat Visual Studio Express Edition. Tato verzia obsahuje vSetku
najbeznejsie pouzivanu funkcionalitu. Na obrazku je ukdzka oddelenia funkcného kédu
od web stranky a autocomplete pomocnik.

e M B o

Ako funguje komunikacia

Na klientskej strane je stav vSetkych prvkov ulozeny v hidden field, ktory sa nazyva
view state.Pri spracovani poziadavky sa tieto hodnoty dosadia do premennych. Pri
kazdej poziadavke na server sa odosielaju:

- View sate so stavom jednotlivych prvkov na stranke
- ID prvku, ktory vyvolal poziadavku
- Argument, ktory Specifikuje udalost, ktora nastala

V .NET sa funkény kod sustreduje na riadenie udalosti. Stlacenie tlacidla, AJAX
request, navsteva stranky... to st udalosti. Ked nastane konkrétna udalost, spusti sa
Event handler, ktory ju riadi. Dobrym prikladom je Page Load. Tato udalost nastane
vzdy pri nacitani stranky. Kod v tomto handleri sa teda vykona vzdy. Ak ale chceme
vykonat nieco iba pri stlaceni konkrétneho tlacidla, vytvorime si Event handler.

ASPX kod:

<asp: Button ID="Tlacidlo" runat="server" Text="stlac ma"“
OnClick="TlacidloStlacene" />

C# kod:

protected void TlacidloStlacene (object sender, EventArgs e)

{

Tlacidlo.Text = "dakujem za stlacenie";

}

Tento priklad po stlaceni tla¢idla zmeni jeho text. Podobnym spdsobom vieme
spracovat napriklad vybratie prvku v tabulke, kde v argumente handlera budu vsetky
potrebné hodnoty (napriklad aj hodnota primarnych klucov prave vybratého prvku).

POSTERUS.sk -2/5-


http://www.posterus.sk/wp-content/uploads/p9901_01_obr01.png

Zivotny cyklus stranky

- Page request - Cyklus zacina vyziadanim stranky. Ked je stranka vyziadana, ASP.NET
urci, ¢i stranka musi byt vytvorend, alebo méze byt odoslana keSovana verzia bez
spustania celého cyklu.

- Start - Nastavia sa zédkladné atributy stranky. Vytvoria sa objekty Request a Response.
Request a Response obsahuji okrem iného vSetky parametre odoslaného formulara,
pristup k Session State ¢i Cookies. V tejto faze sa nastavi sa IsPostBack atribut podla
toho, ¢i je poziadavka nova alebo post-back.

- Initialization - Prvky na stranke sa stavaji dostupnymi podla ich unikatneho ID. Ak je
poziadavka post-back, hodnoty prvkov na stranke este neboli nacitané z view state.

- Load - Ak je poziadavka post-back, hodnoty prvkov na stranke sa nacitaju z view state.

- Postback event handling - Ak je poziadavka post-back, volaji sa handlery eventov, ktoré
nastali. Potom sa spustia vSetky validatory na stranke.

- Rendering - Na zaciatku sa ulozi novy view state. Potom stranka vola metdédu Render pre
kazdy prvok na stranke. Ta vypiSe prvky do objedku Response.OutputStream.

- Unload - Potom, ako je stranka odoslana klientovi, sa zrusia vlastnosti stranky ako
Response a Request. Nakoniec sa vykona cleanup.

Tvorba jednoduchej webovej aplikacie

Na prikladoch ukdzem jednoduchost tvorby dynamickych stranok vo Visual Studiu,
konkrétne jazyku C#.

1. Vytvorenie projektu

2. Pripojenie na databazu

Na obrazku bol do web stranky pridany element <asp:GridView>, ktory predstavuje
tabulku. Tento element bude zobrazovat data zo svojho DataSource. Sposob ich
zobrazenia je mozné menit.
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Vysledkom tohto jednoduchého formulédru je connection-string vo web-config, ktory je

mozno aj pisat ruCne alebo prepisovat podla potreby (napriklad zmena hesla alebo
adresy serveru).

3. Mapovanie tabuliek na triedy

Prenesenim tabulky zo server explorera do DataClasses triedy sa automaticky vytvori
trieda s ndzvom tejto tabulky obsahujica vSetky jej typy. Vytvori sa kompletné
mapovanie a mozeme hned zacat pristupovat k datam. Na obrazku je zaroven ukazana
jednoduchost spustenia kompilédcie a debugera.

Postup pri tvorbe takejto jednoduchej aplikdcie pozostava z 3-4 krokov. Nepozndm
Ziadne vyvojové prostredie pre PHP, kde by bolo mozné takto jednoducho pristupovat
k dadtam v databaze. VSetko, aj hlavic¢a tabullky, je generované automaticky ak to
nenastavime sami tak ako chceme.

POSTERUS.sk -4/5-


http://www.posterus.sk/wp-content/uploads/p9901_03_obr03.png
http://www.posterus.sk/wp-content/uploads/p9901_04_obr04.png
http://www.posterus.sk/wp-content/uploads/p9901_05_obr05.png

POSTERUS.sk -5/5-



	POSTERUS.sk
	Tvorba webových stránok pomocou .NET frameworku


