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P, Tento seridl je rozdélen na tri ¢clanky, které spoleéné poskytuji pomérné
r Vﬁ, Siroky nahled do moznosti a technologii pro tvorbu webovych aplikaci.
- Z technologii byly vybrany asi nejcastéji pouzivané - (X)HTML, CSS,
JavaScript a PHP. Pomoci téchto technologii je dnes mozné vytvaret

velmi kvalitni dynamické webové aplikace. VSe zac¢ind obecnym

rozdélenim tvorby téchto aplikaci.

Prvni dil a druhy dil nesouci podtitulky ,rozdéleni, HTML, XHTML, a ,CSS,
JavaScript, Sablonovaci systémy” se zabyvaji sou¢asnymi technologiemi pouzivanymi
pro vyvoj webovych aplikaci zpracovavanymi na strané klienta. Posledni treti dil s
podtitulkem ,PHP, PERL, ASP.NET" se pak zabyva ¢astmi, které jsou zpracovavany na
strané serveru.

Uvod

HyperText Markup Language, oznaCovany zkratkou HTML, je znackovaci jazyk pro
hypertext. Je jednim z jazykl pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery
umoznuje publikaci dokumentu na Internetu. Jazyk je aplikaci dfive vyvinutého
rozsahlého univerzalniho znackovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markup
Language). Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizecu, které zpétné
ovliviovaly definici jazyka.

V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Robert Caillau na propojeném
informaénim systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky pobliz Zenevy ve
Svycarsku. V té dobé se pro tvorbu dokumentd obvykle pouzivaly jazyky TeX,
PostScript a také SGML. Berners-Lee si uvédomoval, Ze potrebuji néco jednodussiho a
v roce 1990 byl tedy navrzen jazyk HTML a protokol pro jeho prenos v pocitacové siti -
HTTP (HyperText Transfer Protocol - prenosovy protokol hypertextu). Zaroven také
Tim Berners-Lee napsal prvni webovy prohlizec, ktery nazval WorldWideWeb.

V roce 1991 CERN zprovoznil sviij web. Soucasné organizace NCSA (National Center
for Supercomputer Applications) vybidla Marca Andreessena a Erica Binu k vytvoreni
prohlizece Mosaic; ten vznikl v roce 1993 ve verzich pro pocitace IBM PC a Macintosh
a mel obrovsky uspéch. Byl to prvni prohlize¢ s grafickym uzivatelskym rozhranim.
Nasledoval rychly rozvoj webu, takze bylo nutné pro HTML definovat standardy.
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1. Obecné rozdéleni tvorby aplikaci (TASW, IASW)
TASW (typovy aplikacni software)

Tento typ aplikaci je navrzen pro Sirokou komunitu lidi a vétSinou se potom zaméruje
na specifickou cilovou skupinu (CMS systémy, e-shopy, blogy, atd.). Takové aplikace se
daji prizpusobovat vétSinou jen aktivaci ¢i deaktivaci raznych moduld, avSak
prizpusobit takovou aplikaci primo na miru mize byt nékdy velmi obtizné az témér
nemozné. Vyhodou téchto aplikaci je pak pomérné rychly a rozsahly vyvoj a funkénost
provérena Sirokou komunitou. Velmi rychla je i jejich instalace a uvedeni do provozu.

IASW (individualni aplikacni software)

Tento typ aplikaci je vytvaren na miru presné podle specifickych pozadavku klienta.
Aplikace je zcela prizpusobena potrebdm a préni zadavatele, avSak z duvodu
kompletniho vyvoje, je vytvoreni a zprovoznéni aplikace podstatné ¢asové i financné

Vevs

Porovnani TASW a IASW

Tabulka 1. Porovndni TASW a IASW

presné podle pozadavku klienta

| I TASW I IASW |
Naklady na u free systému nizké (systém je || vysoké (cely systém je potreba
vytvoreni: hotovy, pripraven k pouziti) vytvorit od zakladu)
muze byt naro¢né nebo i témér systém je maximalné
Prizpusobeni: nemozné systém prizpusobit prizpsoben pozadavkum

klienta

Bezpecnost a

snadna dostupnost slabych mist
(otevieny kdd), avSak rozsahla

slaba mista jsou skryta, avsak
neni zde tak rozsahld komunita

spolehlivost: komunita pro testovani a chyby pro testovani a odhalovani
byvaji vyvojari opravovany chyb
HelpDesk: vétsSinou lze predplatit viastnik SyStzglrlrll must zajistit

vétsSinou relativné jednoducha

nutnost zédsahu do systému

Reakce na zmény: aktualizace

(Gprava, oprava, ...)

2. Koncepce HTML

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML (pripravovana verze HTML5 ale jiz
zavislost na SGML obsahovat nebude). Je charakterizovdn mnozinou znacek a jejich
atributu definovanych pro danou verzi. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu
a tim se urCuje vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvy jednotlivych znacek se
uzaviraji mezi thlové zévorky (<a>). Cast dokumentu tvorend oteviraci znackou,
néjakym obsahem a odpovidajici ukoncovaci znackou tvori tzv. element (prvek)
dokumentu.

Napiiklad <strong> je oteviraci znacka pro zvyraznéni textu a <strong>Cervena
Karkulka</strong> je element obsahujici zvyraznény text. Soucasti obsahu elementu
mohou byt dalsi vnorené elementy. Atributy jsou doplnujici informace, které upresnuji
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vlastnosti elementu. Znacky (zvané tagy) jsou obvykle parové (v XHTML jsou parové
vSechny), priCemz koncova znacka je shodna se znaCkou pocatecni, jen ma pred
nazvem znak lomitko. Priklad pro oznaceni odstavce:

<p>Text odstavce</p>

Nékteré znacky jsou neparové - nemaji zaddny obsah a nepouzivaji koncovou znacku.
Priklad pro vykresleni vodorovné ¢ary:

<hr>

Tagy mohou obsahovat atributy, které popisuji jejich vlastnosti nebo nesou jinou
informaci. Prikladem muze byt odkaz (tag a), jehoz atribut href rikd, kam se uzivatel
po kliknuti na néj dostane (v tomto prikladu na stranku http://example.com):

<a href="http://example.com">text odkazu</a>
Nebo jiné moznosti zapisu odkazu - odkaz, ktery se otevre v novém okné/panelu:
<a href="http://example.com" target=" blank">text odkazu</a>

Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD (Document Type Definition). Od verze
4.01 musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uveden pomoci klicového slova
DOCTYPE. DTD definuje pro urcitou verzi elementy a atributy, které lze pouzivat.

Dokument muze mimo znackovani obsahovat dalsi prvky:

- Direktivy - zacCinaji znaky <!, jsou ur¢eny pro zpracovatele dokumentu (prohlizec).

- Komentare - pomocné texty pro programatora, nejsou soucasti obsahu dokumentu a
nezobrazuji se (prohlize¢ je ignoruje). Priklad komentare je uveden nize.

- K6d skriptovacich jazykd.

- Definice udalosti a kod pro jejich obsluhu.

3. Struktura HTML dokumentu
Dokument v jazyku HTML ma predepsanou strukturu:

- Deklarace DTD - je povinna az ve verzi 4.01, je uvedena direktivou <!DOCTYPE.

- Korenovy element - element html (znacky <html> a </html>) reprezentuje cely
dokument.

- Hlavicka elementu - obsahuje metadata, ktera se vztahuji k celému dokumentu. Definuji
napr. ndzev dokumentu, jazyk, kddovani, klicova slova, popis, pouzity styl zobrazeni.
Hlavicka je uzavrena mezi znacky <head> a </head>.

- Télo dokumentu - obsahuje vlastni text dokumentu. Vymezuje se znackami <body> a
</body>.

Vyse uvedené elementy jsou povinné, ale oteviraci a ukoncovaci znacky povinné nejsou
(pokud tyto znaCky nebudou uvedeny, prohlizec si je sdm doplni).

Priklad HTML dokumentu ve verzi 4.01:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>

<!-- toto je komentar -->

<head>

<title>Titulek stranky</title>

</head>

<!-- télo dokumentu -->

<body>

<h1l>Nadpis stranky</hl>

<p>Toto je télo dokumentu</p>

</body>

4. Druhy HTML znacek
Strukturalni znacky

Rozvrhuji strukturu dokumentu, prikladem jsou odstavce (<p>), nadpisy (<hl>,
<h2>). Dodavaji dokumentu formu.

Popisné (sémantické) znacky

Popisuji povahu obsahu elementu, prikladem je nadpis (<title>) nebo adresa
(<address>). Soucasny trend je orientovan pravé na sémantické znacky, které
usnadnuji automatizované zpracovavani dokumentl a vyhledavani informaci v zaplavé
dokumentl na webu. Vyvrcholenim této snahy je v soucasné dobé jazyk XML.

Stylistické znacky

Urcuji vzhled elementu pri zobrazeni, typickym prikladem je znacka pro tu¢né pismo
(<b>). Od tohoto druhu znacek se postupné upousti, trendem je pouzivani
kaskadovych stylu, které vzhled popisuji oddélené od obsahu dokumentu. Mezi duvody
pro neuzivani téchto znacek patri predevsim to, Ze tyto znacky jsou orientovany na
prohlizeni na obrazovce pocitace, priliS se vSak nepocitd s pouzivanim dokumentu
jinym zplusobem - alternativni prohlizeCe pro postizené (Ctec¢ky pro slepce), v
mobilnich zarizenich a podobné. Kaskadové styly umoznuji definovat rozdilné
zobrazeni pro ruzna zarizeni.

5. Budoucnost HTML

Vyvoj jazyka HTML byl puvodné ukoncen verzi 4.01. Dle W3C mél dalsi vyvoj psani
dokumentt na web patrit jazyku XHTML - néslednikovi HTML, vyuzivajicimu
univerzalni jazyk XML. Nékterym lidem se v$ak vyvoj okolo XHTML nezamlouval. Cést
z nich véetné nékterych tvircu webovych prohlizecu, jako napriklad Mozilla
Foundation, Opera Software ¢i Apple, zalozila iniciativu WHATWG, jejiz cilem bylo
vytvorit novou verzi HTML, ktera se posléze zacala oznacovat jako ,HTML 5“.

7. brezna 2007 W3C zaloZilo novou pracovni skupinu HTML, jejimz cilem je v roce
2010 uvolnit specifikaci nové verze HTML. Po hlasovani bylo urCeno, Ze nova verze
ponese oznaceni HTML 5.0 a ze zpocCatku bude zalozena na specifikacich Web
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Applications 1.0 a Web Forms 2.0. Krom toho pracuje W3C ddle i na specifikacich
XHTML 2.0 a XForms, které puvodné povazovala za jediny budouci smér vyvoje.

[11,[2],[3]
6. Verze HTML

Verze 0.9 - Byla vydana zhruba v roce 1991. Nepodporuje graficky rezim (verze,
kterou vytvoril Tim Berners-Lee).

Verze 2.0 - Zachycuje stav jazyka v poloviné roku 1994. Standard vydala komunita
IETF (Internet Engineering Task Force). Je to prvni verze, ktera odpovida syntaxi
SGML. Pridava k puvodni specifikaci interaktivni formulare a podporu grafiky.

Verze 3.2 - Byla vydana 14. ledna 1997 a zachycuje stav jazyka v roce 1996.
Pripravovana verze HTML 3.0 nebyla nikdy prijata jako standard, protoze byla prilis
slozitd a zadna firma nebyla schopna naprogramovat jeji podporu. Standard uz vydalo
W3C, stejné jako nasledujici verze. Pridava k jazyku tabulky, zarovnavani textu a
stylové elementy pro ovliviiovani vzhledu.

Verze 4.0 - Byla vydéna 18. prosince 1997. Do specifikace jazyka pribyly nové prvky
pro tvorbu tabulek, formulara a nové byly standardizovany ramy (frames). Tato verze
se snazi dosdhnout ptivodniho Gc¢elu - prvky by mély vyznacovat vyznam (sémantiku)
jednotlivych ¢asti dokumentu, vzhled ma byt ovliviiovan pripojovanymi styly. Nékteré
prezentacni elementy byly zavrzeny.

Verze 4.01 - Byla vydana 24. prosince 1999. Tato verze opravuje nékteré chyby verze
predchozi. Podle puvodniho predpokladu se mélo jednat o posledni verzi, po které by
se preslo na XHTML.

Verze 5 - 7. brezna 2007 byla zalozena nova pracovni skupina HTML, jejiz cilem je
vyvoj nové verze HTML. V kvétnu 2007 bylo odhlasovano, ze zdkladem nové
specifikace se stanou Web Applications 1.0 a Web Forms 2.0 ze specifikace WHATWG.
Jako nazev nové specifikace bylo odhlasovano HTML 5. Specifikace by méla byt hotova
v letech 2010-2012 (odkdy ji zacnou vyvojari webovych aplikaci pouzivat), ukonceni
vyvoje specifikace po vyre$eni problému a opraveni vSech chyb se odhaduje az na rok
2022).

7. XHTML

XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk pro tvorbu
hypertextovych dokumentu v prostfedi WWW vyvinuty W3C. Puvodné se
predpokladalo, Zze se stane nastupcem jazyka HTML, jehoz vyvoj byl verzi 4.01
ukoncen. Jak jiz vSak bylo uvedeno, v roce 2007 doSlo k zalozeni pracovni skupiny,
kterd ma za cil vytvorit novou verzi HTML, ktera ponese oznaCeni HTML 5 a jeji XML
variantu XHTML 5. Vedle toho paralelné pokracuje i vyvoj XHTML 2.0.

8. Rozdily mezi HTML a XHTML

V XHTML narozdil od HTML musi byt vSechny tagy ukoncené a to vCetné neparovych
jako jsou <meta>, <link>, <br>, <hr> nebo <img>. Zapis muze mit vice podob. Bud
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pouzijeme klasické (a validni) <img></img> nebo zkracené <img/> nebo mirné
upravené <img />. Prvni zpusob se nedoporucuje pouzivat, zasilame-li XHTML
dokument s typem text/html. Druhy zplsob, bez mezery, se nedoporucuje pouzivat
kvuli postarsim prohlize¢tim, které by v takovém pripadé mohly vynechat posledni
atribut, je-li néjaky uvedeny.

Déle musi byt vSechny tagy a jejich atributy zapsany malymi pismeny a to z toho
davodu, Ze jsou takto deklarované v odkazované DTD a X(HT)ML je case sensitive,
tedy zalezi na velikosti pisem. Pokud bychom si deklarovali vlastni DTD, muzeme
smeéle pouzivat i velka pismena. VSechny hodnoty atributt musi byt uzavieny do
uvozovek a dokument musi za¢inat XML deklaraci. Jeji pouZziti neni povinné, pokud je
dokument kédovan v UTF-8 nebo pokud urcujeme kodovani vyssi protokolem (http
napriklad);

Pokud potrebujeme pracovat s ramy, muzeme deklarovat XHTML 1.0 Frameset a pro
jednotlivé stranky XHTML 1.0 Transitional. XHTML dokument bychom méli zasilat s
jinym MIME typem, nez klasické HTML dokumenty. [4]
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