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P, Tento seridl je rozdélen na tri ¢clanky, které spoleéné poskytuji pomérné
r Vﬁ, Siroky nahled do moznosti a technologii pro tvorbu webovych aplikaci.
- Z technologii byly vybrany asi nejcastéji pouzivané - (X)HTML, CSS,
JavaScript a PHP. Pomoci téchto technologii je dnes mozné vytvaret

velmi kvalitni dynamické webové aplikace. VSe zac¢ind obecnym

rozdélenim tvorby téchto aplikaci.

Prvni dil a druhy dil nesouci podtitulky ,rozdéleni, HTML, XHTML, a ,CSS,
JavaScript, Sablonovaci systémy” se zabyvaji sou¢asnymi technologiemi pouzivanymi
pro vyvoj webovych aplikaci zpracovavanymi na strané klienta. Posledni treti dil s
podtitulkem ,PHP, PERL, ASP.NET" se pak zabyva ¢astmi, které jsou zpracovavany na
strané serveru.

Uvod

Zakladni jazyk HTML je v dnesni dobé c¢asto doplnén o kaskadové styly - CSS, kterée
nam umoznuji oddélit formatovani stranky od jeji vlastni struktury. JavaScript je
multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Jsou jim obvykle ovladany
ruzné interaktivni prvky nebo tvoreny animace a efekty obrazku a je nejpouzivanéjSim
skriptovacim jazykem na strané klienta. Sablonovaci systémy jsou v prvni fadé uréeny
k oddéleni aplikacni a prezentacni vrstvy.

1. CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets, ¢esky tabulky kaskadovych
stylt. Je to jazyk pro popis zplusobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML,
XHTML nebo XML. Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C, autorem
prvotniho navrhu byl Hakon Wium Lie. Byly vydany zatim dvé Grovné specifikace CSS1
a CSS2, dokoncuje se revize CSS 2.1 a pracuje se na verzi CSS3.

Hlavnim smyslem je umoznit ndvrharum oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Puvodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v dusledku nedostate¢nych
standardl a konkurenc¢niho boje vyrobcl prohlizecu se vyvinul jinak. Starsi verze
HTML obsahuji celou radu elementt, které nepopisuji pouze obsah a strukturu
dokumentu, ale i zpusob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentu a
vyhledavani informaci neni takovy vyvoj zadouci.
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2. Vjhody CSS

- rozsahlejsi moznosti formatovéani - CSS nabizi rozsdhlejsi formétovaci moznosti nez
samotné HTML. Napr. pro formatovani bloku textu - tj. urceni vzdalenosti od jejich
elementu Ci okraje stranky nenabizi HTML nic. CSS ma vlastnosti padding a margin. V
HTML by bylo potreba vytvorit slozitou konstrukci vnorenych tabulek.

- konzistentni styl - Na vSech strankach webové prezentace by mély byt vSechny nadpisy
stejné urovné, seznamy, zdliraznéné ¢ésti textu apod. stejného stylu. S pouzitim
formatovacich moznosti HTML je to obtizné - u kazdého objektu v kazdém dokumentu se
vzhled objektu stale znovu nastavuje. S pouzitim CSS je to velmi jednoduché. Vytvori se
soubor stylu, ktery se pripojuje k HTML dokumentu. Ve vSech dokumentech jsou pak
objekty stejného vzhledu.

- oddéleni struktury a stylu

- dynamickd prace se styly - Provést zménu stylu webu, ktery pro formatovani vzhledu
vyuziva jen moznosti HTML, znamend najit a nahradit vSechny znacky a zménit atributy
mnoha dalSich znacek. V pripadé pouzivani CSS znamena zména stylu webu prepsani
jediného souboru - souboru styld.

. forméatovani XML dokumentu

. véts$i kompatibilita alternativnich webovych prohlizect

- kratsi doba naciténi stranky

Vyhodou CSS oproti starému forméatovani v HTML je, Ze kdd a obsah webu je ulozen v
souboru .html a veskery design a formatovani se nacitd z jednoho souboru .css, ktery
je vétsinou spolecny pro cely web. To znamend, Ze pokud mate v planu zménu designu
webu, stac¢i zménit pouze jeden soubor .css a zména se aplikuje na cely web. Také se
soubor CSS ulozi do mezipaméti prohlizece a pokud neni zménén, tak se nacita pouze
jednou a zobrazeni stranek se velmi urychli.

Mohou také existovat riizné styly pro ruznéa vystupni zarizeni. Webdesigner mé tak
moznost prostrednictvim CSS styli dokumentu urcit, jak bude vypadat na papire, pri
projekci ¢i na PDA apod. Specifikace CSS nezapominaji dokonce ani na zrakové
postizené - je mozno napsat styly pro hlasovy syntetizator nebo hmatovou ¢tecku
Braillova pisma.

Je také moznost upravit formatovani podle prohlizece, kterym si uzivatel danou
stranku zobrazuje. JednodusSe se vytvori vice souboru CSS (napft. styll.css a styl2.css)
a podle prohlizece, ktery si o stranku pozadd, je pripojen dany soubor. Tim se da
eliminovat problém ruzné interpretace kodu jednotlivymi prohlizeci.

3. Nevyhody CSS

Hlavni nevyhodou CSS je ne vzdy dostatec¢na podpora v majoritnich prohlizecich.
Prohlizece obsahuji v implementaci CSS chyby a je nékdy nesnadné napsat kod tak,
aby se ve vSech (resp. v béznych) prohlizecich vysledek zobrazil stejné. Situace se
posledni dobou znacné zlepsSuje, mj. opravami chyb v prohlizecich a nastupem novych
verzi Internet Exploreru. Existuje ovSem jednoduchy kdd, ktery se muze pokusit zlepsit
zobrazovani generovanych stranek. Staci do souboru, jenz generuje stranku vlozit:

<!--[if IE]>

POSTERUS.sk -2/6-



<style type="text/css">
#left {

left: 150px;

}

</style>

<![endif]-->

Vysvétleni:

<!-[if IE]> = Podminka - pokud prohlize¢ stranky je Internet Explorer, vlozi se do
stranky kod, ktery se nachazi mezi <!-[if IE]> a <![endif]->, v nasem pripadeé

<![endif]-> syntaxe ukoncujici kod, ktery se bude vkladat do webu pri splnéni
podminky typu prohlizece.

4. Syntaxe CSS

Stylovy predpis se sklada z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlo urcuje vzhled
nékterého elementu dokumentu, nebo skupiny elementt. Pravidlo zacina tzv.
selektorem, ktery specifikuje (,adresuje”) skupinu elementu. Selektor je nasledovan
seznamem deklaraci, které urcuji vzhled vybrané skupiny elementl. Cely seznam je
uzavren ve slozenych zavorkach a jednotlivé deklarace jsou oddéleny strednikem (tj.
za posledni deklaraci strednik uz byt nemusi).

Priklad stylu:

hl { /* vzhled nadpisu prvni Grovné */
margin: 5px; /* okraj Sirky 5 pixeld */
font-size: 12pt /* velikost fontu 12 bodl */

}

p { /* styl odstavce */

text-align: center; /* text centrovat */
line-height: 10pt; /* vyska radku 10 bodl */
}

Selektory se daji také seskupovat tzn. dva a vice selektort, jeden seznam deklaraci,
oddéluji se ¢arkou (,). Nasledujici priklad by zpusobil, ze prvky h1 i h2 by byly zelené:

hl, h2 {color: green;}

Se selektory se daji délat divy napr. obarvit modre jen prvek b nachazejici se v prvku p
(ostatni nenachdazejici se v prvku p ne). Zapis by vypadal takto:

p b { color: blue; }
CSS se da definovat i v téle stranky, napriklad:
<hl style="color:red; background-color:white;">nadpis</hl>

kde: h1- nadpis prvni trovné, style je styl, ktery se piSe normalné do hlavicky napr-.:
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<style>

hl {

color:red;
background-color:white;

}
</style>

tento zpusob se ovéem nedoporucuje [11,[2],[3]
5. JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoz autorem
je Brendan Eich z tehdejsi spoleCnosti Netscape. Nyni se zpravidla pouziva jako
interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky, ¢asto vkladany primo do HTML
kodu stranky. Jsou jim obvykle ovladény razné interaktivni prvky GUI (tlacitka, textova
policka) nebo tvoreny animace a efekty obrazku.

Jeho syntaxe patri do rodiny jazyku C/C++/Java. Slovo Java je vSak soucésti jeho nazvu
pouze z marketingovych duvodd a s programovacim jazykem Java jej vedle nazvu
spojuje jen podobna syntaxe. JavaScript byl v ¢ervenci 1997 standardizovan asociaci
ECMA (Europen Computer Manufacturers Association) a v srpnu 1998 ISO
(International Organization for Standardization). Standardizovana verze JavaScriptu je
pojmenovana jako ECMAScript a z ni byly odvozeny i dalsi implementace, jako je
napriklad ActionScript.

JavaScript byl puvodné obchodni nazev implementace spole¢nosti Netscape, kde byl
vyvijen nejprve pod nazvem Mocha, pozdéji LiveScript, ohlaSen byl spole¢né se
spolecnosti Sun Microsystems v prosinci 1995 jako doplnék k jazykim HTML a Java.
Pro verzi firmy Microsoft je pouzit nazev JScript. JScript je podporovan platformou
.NET. Program v JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni WWW stranky z
Internetu (tzv. na strané klienta), na rozdil od ostatnich jinych interpretovanych
programovacich jazykt (naptr. PHP a ASP), které se spou$téji na strané serveru jesté
pred stazenim z Internetu. Z toho plynou jista bezpecnosti omezeni, JavaScript napr.
nemuze pracovat se soubory, aby tim neohrozil soukromi uzivatele.

JavaScript je mozné pouzit i na strané serveru. Prvni implementaci JavaScriptu na
strané serveru byl LiveWire firmy Netscape vypustény roku 1996, dnes existuje
nékolik moznosti vCetné opensource implementace Rhinola zaloZena na Rhino, gcj a
Apache.

Kromé DHTML se JavaScript pouziva k psani rozsireni pro mnohé aplikace, napriklad
Adobe Acrobat. JavaScript je také mozno spustét v operacnich systémech Windows
pomoci programu Windows Script Host a nahradit tak davkové soubory MS-DOS.

[31,[41,[5]
6. Sablonovaci systémy
Vyhody pouziti Sablonovaciho systému

- Oddéleni aplikaCni a prezentacni vrstvy (snadna zména vzhledu zménou Sablony).
- Vymezeni roli pri vyvoji a sprave.

POSTERUS.sk -4/6-



. Zamezeni duplicit v kddu - snizeni nakladi pri sprave.
- Nezavislost na pouzitém programovacim jazyce.

Nevyhody pouziti Sablonovaciho systému

- Nutnost naucit se pseudojazyk vkladany do (X)HTML Sablon.
- Pomalejsi generovani vystupu (lze zrychlit cachovanim).

Specializace (vymezeni roli)

Najit odborniky, kteri jsou schopni produkovat kvalitni XHTML + CSS a soucasné jsou
schopnymi programatory, je velice obtiZné. Sablonovaci systémy tento problém fesi.

Oddéleni (X)HTML od aplikacniho kodu

Pouhé oddéleni (X)HTML od kodu aplikace vSak nestaci, situaci nam komplikuje
prezentacni logika (pozadavky typu “kazdy sudy radek vypisu podbarvit”). Rlizné
Sablonovaci systémy toto resi ruzné, kazdé z reSeni ma vsak své vyhody i nevyhody.

Prezentacni logika v aplikaci

V pripadé, kdy mame prezentacni logiku uvnitr aplikace, je vhodné ji oddélit od zbytku
aplikace napriklad vlastnim API, komponentami nebo pomocnymi objekty.

Prezentacni logika v Sablonach

Prezentacni logiku lze reSit také primo v Sablonach (pokud to dany systém umoznuje).
Napriklad systém Smarty obsahuje znacky, kterymi 1ze provadét podminény vypis atp.
[3]
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