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Povodné kodovanie LaTeX-u bolo vyvinuté v 70. a 80. rokoch pre
ETE}( potreby textov v americkej anglictine, a preto nezodpovedd mnohym
poziadavkam slovenského jazyka. Splnenie tychto poziadoviek mozno
zabezpecit spravnou volbou kdédovania doplnenou zodpovedajucimi
fontami. KedZe bol LaTex primdrne vyvinuty pre pisanie textov v
anglickom jazyku, programy zaoberajice sa jeho konverziou taktieZ nie st
prisposobené konverzii suborov vyuZzivajucich iné ako defaultné kodovania.

1. TeX4ht

Jednym z najpouzivanejSich programov pre konverziu suborov pisanych vo for- mate
typu TeX do formatov zalozenych na XML forméate je TeX4ht. Bol vyvinuty na Ohio
State University a umoznuje konverziu do formatov ako HTML, DOCBOOK alebo ODF.
Jednotlivé submoduly programu mozno pouzit bud volanim celej cesty k suboru (napr.:
Qusr(share[Jtex4ht[Joolatex filename.tex) alebo vyuzitim skriptu mk4ht (napr.: mk4ht
oolatex filename.tex). Pri vyuziti programu TeX4ht na konverziu stiborov vykazujucich
typické ¢rty slovenciny, prip. Cestiny dochadza k viacerym chybam suvisiacim so
zvolenym kédovanim a s nekompatibilitou niektorych balikov s programom.

Druhy kédovani v LaTex-u

Pre spravne zobrazenie suborov pisanych v LaTex-u je potrebné zosynchronizo- vat 3
druhy kodovani:

1. inputencoding-vstupné kddovanie, ktoré je Specifikované pouzivatelom vo vytvorenom
subore, zvycajne prikazom inputenc. Toto kddovanie zabezpecuje, Ze znaky zadané na
klavesnici program rozpozna a moze ich dalej spracovat

2. internal encoding - je vnutorné kdédovanie LaTeX-u, ¢ize kodovanie, ktoré je aplikované
pri samotnej kompilacii LaTeX-om. Predstavuje reprezentaciu znakov v LaTeX - u

3. font encoding - kddovanie fontov, predstavuje priradenie znakového kodu ku glyfu
(vonkajSia reprezentécia znaku), zabezpecuje zobrazenie spravneho znaku pri sadzani
vystupného textu podla zvoleného fontu.

3. Moznosti implementacie slovenciny

Vstupné kodovanie je zvyCajne zhodné s kddovanim operacného systému. Pre OS
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Windows je typické kodovanie CP-1250, pre unixové systémy je to ISO/IEC 8859-2. V
snahe eliminovat problémy, ku ktorym dochadza kvoli nekompatibilite réznych
kodovani, prislo k snahe vytvorit kédovanie, ktoré je nezavislé od pouzitého
operacného systému. Odporucanym kddovanim nielen pre slovencinu ale pre vSetky
jazyky vratane gréckeho, ruského ¢i Cinskeho jazyka sa preto stava UTF-8. Toto
kddovanie predstavuje univerzalne rieSenie nekompatibility kodovani roznych jazykov
nakolko nielenze umoznuje vyuzivanie znakov réznych jazykov, ale zaroven ich
kombinovanie. Preklad vstupného kdodovania do vnutorného jazyka LaTeX - u je
zabezpeceny balickom inputenc.

[] usepackage[encoding name]{inputenc}
3.2 Vystupné kdédovanie

Pre zabezpecenie spravneho vystupného kddovania a nasledného zobrazenia znakov je
potrebné zadeklarovat rodinu fontov a sposob kddovania fontov. LaTeX2e preklada
znaky z vnutorného kdédu do vystupného kdédovania na zdklade v subore
zadeklarovanych prekladovych tabuliek:

[] usepackage {rodina fontov}
[] usepackage [kédovanie fontov]{fontenc}

Pre spravnu implementaciu slovenského jazyka st dve moznosti deklaracie vystupného
kdédovania:

Babel

Prvou z moznosti je implementacia balicka babel. Jeho snahou je systémovo vyriesit
problém nekompatibility jazykov a umoznit pouzivatelovi nielen pisat v nejakom
konkrétnom jazyku, ale tiez vo viacerych jazykoch naraz bez vyraznych problémov.
[30] Balicek Babel obsahuje algoritmy delenia slov a odsadzovania odstavcov v
pouzitych jazykoch, preklady au- tomaticky generovanych textovych elementov (napr.
nadpisy Obsah, Literatura, Kapitola, atd.) ako aj formaty pre spravnu tla¢ ddtumu a
casovych udajov. Odporucana hlavicka pri pouziti slovenciny resp. Cestiny v
babelizovanom LaTeX-u je:

[[documentclass{article}
Jusepackage[utf8]{inputenc}
JQusepackage[slovak] {babel} % alebo [
usepackage[czech]{babel} [Jusepackage[Tl]{fontenc}
Jusepackage[nazov vstupného koédovania]l{inputenc}

%zvySok hlavicky
Jbegin{document}

[Jlend{document}

Konverziu siborov vyuzivajicich balicek babel prostrednictvom programu Tex4ht
zabezpecuju TeX4ht submoduly, ktorych ndzov kon¢i ndzvom kompilatora “latex”, ¢ize
napr. oolatex, htlatex, dblatex, xhlatex,... Pri konverzii prostrednictvom programu
TeX4ht mozno pri pouziti balika cite pozorovat nefunkcnost prepojenia odkazov pri
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citdciach so zodpovedajicimi bibliografickymi zdznamami. Pri planovanej TeX4ht
konverzii suborov ob- sahujicich balik babel je potrebné pre spravne prepojenie
odkazov s cielmi implementovat namiesto balika cite balicek hyperref. Ich pouZitie je
podobné, preto vo vacsine pripadov postacuje zakomentovat v hlavicke siboru riadok

Jusepackage{cite}
a nahradit ho
Jusepackage{hyperref}

Pri definovani slovenského jazyka prostrednictvom babel-u dochdadza tiez k
nerozpoznaniu jednoduchych (anglickych) uvodzoviek, resp. apostrofu (') a znaku ” " ”
. Z tohto dovodu nie st rozpoznané ani niektoré preddefinované skratky (shorthands).
Pokial pouzivatel nemd nainStalovanu slovensku, resp. cesku klavesnicu a chce pouzit
znak s diakritikou (napr. “6”), nestaci zadat skrateny tvar “'0”, ale musi pouzit
Standardné prikazy “0{’'}o” alebo [J{textquoteright}o.

csLaTex

CsLaTeX je sada konfiguracnych suborov pre LaTeX, ktoré umoznuju pripravovat
ceské a slovenské dokumenty. ZabezpecCuje konverziu z vstupného kddovania na
vnutorné koédovanie ISO 8859-2, pouzitie spravnych fontov (csfontov), zaroven
obsahuje vzory pre delenie anglického, ¢eského a slovenského jazyka, zaistuje tiez
nastavenie rovnomernych medzier, nastavenie slovenskych nazvov sekcii ¢i spavne
nastavenie datumu. Hlavicka dokumentu pouzivajiceho csLaTeX moze vyzerat:

[l[documentclass{article}
Jusepackage[utf8]{inputenc}
Jusepackage{slovak} % alebo [Jusepackage{czech}
Jusepackage[T1l]{fontenc}

%zvySok hlavicky
[lbegin{document}

[Jlend{document}

Pre spravne fungovanie je potrebné, aby bol balicek {slovak} zadeklarovany skor ako
rodina fontov a sp6sob kodovania fontov. TeX4ht konverzia suborov vyuzivajucich
baliky slovak, resp. czech nie je sucastou distribucie, preto bolo potrebné submoduly
pre csLaTeX doplnit do zdrojovych kodov. Spolu s ndvodom na insStalaciu je mozné ich
stiahnut na konci ¢lanku. Pouzitie je podobné ako pri ostatnych submoduloch, ¢ize bud
volanim prostrednictvom celej cesty alebo skriptom mk4ht. Rozdiel spociva len v nazve
volaného submodulu. Nazvy submodulov vyuzivajicich kompilator csLaTeX koncia
retazcom “cslatex”.

Priklad: Pre konverziu do ODF, OPEN DOCUMENT FORMAT, staci v prikazovom
riadku zadat:

mk4ht oocslatex filename.tex
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4. DalSie poznamky ku konverzii prostrednictvom TeX4ht

Pouzitie [Jusepackage{lmodern} pri planovanej konverzii prostrednictvom oolatex-u
(resp. oocslatex-u) nie je vhodné bez ohladu na zvolené kddovanie. Vysledkom takejto
kompildcie je chyba (— OoFilter Error 6 — Improper record:
Font(“lmsy8~,””,”8",7100")

Pri sucCasnej implementdcii balika wrapfig a konverzii do ODF formatu (Cize suboru
typu *.odt ) dochadza k chybe kvoli snahe balika wrapfig obtekat matematické
prostredia deklarované v stubore. Pre elimindciu tejto chyby je potrebné matematické
prostredia definovat vovnutri inych blokov, inak je vypisana chyba(— xtpipes error 29
— At <sax content-handler= “xtpipes.util.ScriptsManager, tex4ht.OoFilter” lexical-
handler="xtpipes.util.ScriptsManagerLH”>). Priklad spravnej implementdacie
matematickych prostredi:

Obegin{center}
Jbegin{equation}

[Jend{equation}
[lend{center}

alebo

Obegin{center}
Obegin{math}

Jend{math}
[lend{center}
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