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problematikou otvorenych forméatov v kancelarskych dokumentoch.
Tento ¢lanok sa stretol so zna¢nym ohlasom. Preto sme sa rozhodli
pravidelne oboznamovat Citatelov o problematike projektov z ktorych
vznikaju takéto zdsadné produkty. Neraz sa jednd o projekty, ktorym sa venuje len
niekolko nadSencov vo svojom volnom cCase. Su ale pripady (a je ich stale viac), ze sa aj
velké komercCné firmy za¢nu zaoberat projektami typu open source.

0 Pred Casom sme sa na strankach casopisu Posterus zaoberali
T

gpen source

Cielom novej rubriky je priniest citatelom informacie z tejto oblasti a poukazat na
zaujimavé aktivity. Sustredime sa na produkty, ktoré mozete vyuzit v kazdodennom
zZivote s pocitacom (kancelarske programy, grafické editory, matematické kalkulatory,
operacné systémy a pod.). Zasadnou vyhodou ostava financna nenarocnost pouzivanie
tychto softvérov, nakolko vacsinou su zadarmo. Radi by sme cCitatelom predstavili
alternativy k existujucim komeré¢nym rieSeniam. Open source programy mozno nebudua
dosahovat takej dokonalosti, ale mozno budu pre vasu pracu postacujuce a vam tak
umoznia uSetrit nemalé prostriedky. Nebudeme sa venovat podrobnym navodom k
jednotlivym produktom, chceme len poukazat na moznost vyuzitia alternativnych
softvérov a to s ich vyhodami aj nevyhodami. Ostane potom uz len na véas Ci sa
rozhodnete pre nasadenie komeréného softvéru, alebo open source sofvtéru. Dolezité
je mat potrebné informacie.

V dnesnej uvodnej Casti by sme radi predstavili principy na ktorych projekty open
source stoja, ako sa financuju a ¢o motivuje autorov zapdjat sa do takejto Cinnosti. V
patdesiatych rokoch dvadsiateho storocia sa softvér dodaval priamo s hardvérom.
Softvér bol vyvijany na mieru zdkaznikovi, ktory zan zaplatil priamo s dodavanym
pocitacom. Zakaznik dostal softvér vo forme zdrojovych kdédov do ktorych mohol volne
zasahovat. Z istého pohladu sa teda jednalo o otvoreny softvér. Az neskor prisiel
Steven Balmer s mysSlienkou licencovania softvéru ako takého. To si samozrejme
vyziadalo opatrenia zakazujuce kopirovanie a zasahovanie do samotného kédu. Kod sa
stal tak predmetom know-how firiem, ktoré sa zivili vyvojom a predajom softvéru. Na
opacnej strane stali vyskumnici z univerzit, ktori si uvedomovali dolezitost poznat
zdrojovy kéd. Ten im poméahal v pedagogickom procese a samotné prepisovanie a
modifikovanie povodnych programov malo zdsadny vyznam na odborny rast mladych
programatorov. Jednou z hlavnych osobnosti presadzovania slobodného softvéru sa
stal Richard Matthew Stallman z MIT, ktory zalozil Free Software Foundation (rok
1985). Nadéacia zdruzovala osobnosti s podobnym nazorom na slobodné Sirenie
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softvéru. Tu vznikli zakladné tézy, ktoré musi slobodny softvér spiiat :

- slobodu spustit program na akykolvek ucel

- slobodu Studovat a upravovat program (sloboda, ktora vyzaduje pristup k zdrojovému
kodu)

- slobodu kopirovat program, aby bolo mozné poméahat svojim bliznym

- slobodu vylepsit program a poskytnut toto vylepsenie verejnosti, aby bolo na uzitok celej
spolocnosti

Vysledkom cinnosti nadacie bola nova licencna politika, ktord respektuje tézy
slobodného softvéru. Jedna sa o viaceré licencie, najma GPL (General Public License) a
LGPL (Lesser General Public License). Programy, ani Casti programov napisané pod
GPL nie je mozné vyuzit vo vlastnych programoch, ktoré nie st pod GPL, s vynimkou
stavu ak su programy oddelitelné a teda ide o tzv. sihrnné dielo. LGPL naopak
umoznuje dynamické linkovanie,ale nie statické, programov resp. kniznic s
akymkolvek softvérom. Délezité je si uvedomit, ze nikde nie je striktne povedané, ¢i
musi byt softvér zadarmo alebo nie. Toto rozhodnutie je na samotnych autoroch.

V minulosti sme sa s autormi slobodného softvéru stretdvali najma na univerzitnych
pracoviskéch z ktorych vychadzali $pickovi programétori. Skola bola financovana z
rozpoCtov a nemala potrebu zarabat na komerc¢nom softvéri. Slobodny softvér tu sluzil
ako nastroj pre vzdelavanie a vyvoj novych technoldgii. Neskor si vyznam otvoreného
softvéru zacali uvedomovat aj komercné firmy. Tie vSak musia finacie ziskavat priamo
zo svojich aktivit. Sposobov financovania otvorenych projektov je niekolko. Predaj
samotného softvérového produktu je jedna z moznosti, ale nie je Casto vyuzivana.
Vacésinou sa spolo¢nosti spoliehaju na sluzby, ktoré poskytuju pouzivatelom
slobodného softvéru. Jedna sa o poradenstvo, alebo Upravy na mieru pre konkrétneho
zakaznika. Inou moznostou je, ze firma financuje vyvoj softvéru, aby podporila predaj
svojho hardvéru a aj sluzieb. DalSia moznost, ktoréd je ¢asto vyuZzivand menS$imi
spoloCnostami je, dobrovolné darcovstvo. Softvér ako pouzivatelia mate zadarmo a je
na vas Ci sa rozhodnete projekt financne podporit alebo nie. Za vyvojom takychto
programov stoja Casto jednotlivci, alebo malé skupiny, ktoré buduju program vo
svojom volnom case ako hobby. Prostrednictvom takychto projektov sa skupiny
zviditelnuju na trhu so softvérom. NajnovSou moznostou, ktora zatial funguje len v
USA je prispevok banky pre Linux Foundation za transakcie realizované Specialnou
platobnou kartou.
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6. el § VISA
Obr. 1. Platobnd karta VISA, jej pouzivanim prispieva banka na Linux Foundation

Slobodny softvér si nasiel na trhu svoje miesto. Vyvojarske skupiny pristupuju inak,
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pre dnesny svet nepochopitelne, k tvorbe novych programov. Vdaka otvorenosti kodu
su pod dozorom inych programatorov, ktori mozu odhalit chyby v zdrojovom kéde. Z
dielne takychto skupin vzisli celosvetovo zname programy ako Gimp (graficky editor),
MySQL (databazovy systém), alebo Apache (webovy server).

Obr. 2. Grdaficky editor GIMP Sireny pod GPL
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