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11. Matlab - M-subory a Editor
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V predchadzajicich Castiach sme na zadavanie prikazov vyuzivali
prikazovy riadok (Command Window). Predstavme si, ze potrebujeme spracovat

nejakd postupnost prikazov, ale pomylime sa. Znamena to, Ze musime napisat vSetky
prikazy odznova, alebo ich naklikat pomocou Command History. Pri va¢sich projektoch
by to bolo naroéné a pravdepodobnost, Ze sa znova pomylime je velka. Preto je lepsie
najskor prikazy zadat do textového subora a az potom spustit. V Matlabe sa tieto
subory nazyvaju M-subory (M-files). Matlab obsahuje aj textovy editor na
zjednodusSenie prace s nimi a poskytuje rozne dalSie funkcie na ulahCenie prace s M-
subormi.

Ako uz bolo spomenuté v uvode M-subor je textovy stubor, ktory obsahuje prikazy
Matlabu. Zvycajne sa uklada s priponou .m. M-subory mozeme rozdelit na dva typy:

- Skripty - neprimaju vstupné a nevracaji vystupné argumenty, operuji nad datami
workspace

- Funkcie - primaju vstupné a vracaji vystupné argumenty, interné premenné su lokalne
premenné funkcie

Ked sa spusta skript, Matlab vykondava prikazy, ktoré sa nachadzaju v subore po
riadkoch. Skripty mozu vyuzivat existujuice data Workspace, alebo mozu vytvarat nové
data. Skripty nevracajui ziadne argumenty, avsak premenné, ktoré vytvoria ostand vo
Workspace. Funkcie si popiSeme v dalSich ¢astiach nasho serialu.

Matlab obsahuje vlastny textovy editor M-siborov. Editor poskytuje grafické
uzivatelské prostredie na pisanie textu a krokovanie M-suborov. Editor sa spusta
prikazom edit, pripadne pomocou menu File > New. Pre vytvorenie prazdneho M-
suboru s menom treba napisat nasledujuci prikaz a potvrdit volbu.

>>edit subor.m

Existujice M-subory sa daju otvorit v menu File > Open, alebo pomocou prikazou
edit a open. Subor moézeme otvorit ako novd zalozku presunutim pomocou mysi z
Current Directory do editora vyuzitim funkcie Drag and Drop. Subor si mozeme
vypisat ako text v Command Window pomocou prikazu type.
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>>open subor.m
>>edit subor.m
>>type subor.m

Skripty nemusite pisat hned do prazdnych M-suborov. Vacsinou uzivatelia pisu prikazy
do prikazového riadka (prompt v Command Window), ktoré sa ukladaju do Historie
prikazov (Command History). V Historii oznacte prikazy, ktoré chcete mat v skripte a
po stlaCeni pravého tlacidla na mysi zvolte z ponuky Create M-file. Da sa vyuzit aj
funkcia Drag and Drop, kde oznacite prikazy z histérie a presuniete ich drzanim
lavého tlacidla na mysi do editora. Na tvorbu M-stiborov mézete vyuzit aj uz existujice
subory, ktoré treba ind¢ nazvat, aby nevznikali konflikty pri spustani.
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Obr.1 Vytvorenie M-stiboru z Command History

Na tvorbu M-stborov mozete vyuzit aj iné textové editory a v editore Matlab-u sa
mozu uz len krokovat (debugovat). Pre nastavenie iného editora, ako Standardného
Matlab-ového editora vyuzite menu File > Preferences > Editor/Debugger.
Editovat mozeme rozne textové subory napriklad pre HTML, Java, C/C++ a dalSie iné.
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Obr.2 Editor v Matlab-e )

Niekedy je vhodné nevykonavat ucité casti prikazov v M-subore. Na tuto ¢innost sluzia
komentare. Komentar zac¢ina znakom percenta a konc¢i na konci aktualneho riadku. Pre
lepsSiu identifikaciu sa komentare zvyrazinujui Standardne zelenou farbou. Viacriadkové
komentare sa robia vloZzenim symbolov %{ a }% na samostatné riadky pred a za blok
riadkov, ktoré chceme zakomentovat. Komentare mozete do seba vnarat.
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Dal$ou uZito¢nou funkciou v editore je dokon¢ovanie prikazov pomocou tabulatora.
Prikaz alebo meno premennej netreba zadavat celé, staci zadat cast a po stlaceni
tabuldtora sa zobrazi sa ponuka na doplnenie textu. Zrychluje to pisanie skriptov a
doplhat mdZeme aj vlastnosti prikazov alebo ¢asti v $truktirach. Stubory méZeme
porovnat medzi sebou pomocou ndstroja v menu Tools > Compare Against a
mozeme subor porovnat s jeho autosave-om alebo inym suborom, kde ndm matlab
zobrazi rozdiely v stiboroch. Tato operaciu vieme vykonat aj s adresarmi priamo v
Matlab-e v menu Desktop.

UloZenie zmien suborov sa robi v menu File > Save, File > Save As alebo File >
Save All podla toho ¢i chceme stbor ulozit standardne, pod inym menom alebo ulozit
vSetky otvorené subory v editore. Na ulozenie m6zeme pouzit aj tlacidla na panely
nastrojov. Matlab priebezne ukladd M-subor do sibora s priponou asv kazdych 5
minut. DalSie funkcie editora ako s zvyraziovanie textu, hladanie a nahradzovanie
retazcov, klavesové skratky a tlacenie siborov najdete v uzivatelskom manualy (Help-
e).

Na spustenie subora sa vyuzije tlacidlo Run z toolbaru, pripadne menu Debug > Run
menosubora, z prikazového riadka pomocou prikazu run, alebo samostatnym menom
M-stubora.

>>run subor
>>subor

Castokrat sa stane, Ze sa v M-stibore pomylime pri zadavani prikazov. V M-stiboroch sa
mozu vyskytovat dva typy chyb:

- Syntaktické chyby - zIé meno prikazu, zabudnuté zatvorky a pod.
- Chyby behu programu - vacsinou chyba v algoritme, neuskutocnitelny vypocet a pod.

Na opravu chyb poskytuje Matlab niekolko moznosti. NajcastejSie sa pouziva na
hladanie chyb zvyraznovanie textu, chybové hlasky, a programy na krokovanie
programu. Krokovanie M-siibora mozeme robit v Editore alebo v prikazovom riadku.
My si popiSeme len editor a postup pomocou prikazového riadka najdete v uzivatelskej
prirucke. Krokovanim sa vSeobecne mysli zastavenie na urcitom riadku programu a
skontrolovanie hodn6t premennych, pripadne posuvanie sa dalej po riadkoch od bodov
zastavenia (breakpoints). Existuju 3 typy breakpointov:

- Standardné - zastavenie na ur¢itom riadku
- podmienené - zastavenie je po vyhodnoteni podmienky
- chybové - zastavenie na upozornenie, chybu, hodnoty NaN alebo inf

Standardny breakpoint priradime riadku kliknutim na poml¢ku vedla ¢isla riadku
alebo pomocou prislusného tlacidla na toolbare. Breakpoint mo6zeme zmenit na dalsie
typu pomocou pravého tla¢idla mys$i, pripadne ho do¢asne zakézat. Uplne zrusenie
spravime kliknutim na breakpoint, pomocou v menu pravym tlacidlom alebo ikonkou.

Po nastaveni breakpointov mozeme spustit skript pomocou tlacidla Run. Skript
zastane na prvom breakpointe a riadok, v ktorom sa aktualne nachadza je oznaceny
zelenou $ipkou. Sipka oznacuje riadok, ktory sa vykona nasledovny. V prikazovom
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riadku sa zmeni symbol prompt na K>> Co znamen4d, Ze sme v rezime krokovania. Na
krokovanie sa vyuzivaju tlacidka z panelu Step (vykona aktualny riadok), Step in
(vykona riadok a ak je to funkcia ide do nej), Step out (dokonci vSetky prikazy funkcie
a odide z nej, ak je v hlavnom skripte dokon¢i ho), Continue (dokonc¢i krokovanie
skriptu alebo vykona prikazy po dalsi breakpoint) a Exit debug mode (ukonci
krokovanie).

Prezeranie hodnot mo6zeme robit presunutim kurzora nad premennt, po ktorom sa
zobrazi okno s obsahom premennej, v prikazovom riadku zadanim mena premennej
alebo pomocou Workspace. Takymto spdsobom vieme zistit chybu v programe. Zvysné
typy breakpointov sa nepouzivaju az tak casto, preto ich nepopisujeme, ale najdete ich
v uzivatelskej prirucke.

Breakpointy zrusite kliknutim na samostatny breakpoint alebo pomocou tlac¢idla na
toolbare. Pokrocilé Casti Matlab-u ako su M-Lint Code Analyzer, M-file cells (cells v
tomto pripade oznacuje Cast skriptu), Profiling (optimalizacia skriptov z ¢asového
hladiska), Publikovanie M-stiborov (napriklad ako HTML) nepopisujeme v tomto
clanku (kedZe ich bezny uzivatel vacSinou nepouziva), ale najdete ich v uzivatelskej
prirucke.

V tejto Casti sme si popisali Co st to M-stubory, ako ich vytvorit a krokovat pomocou
textového editora Matlab-u. Venovali sme sa skriptom a funkcie si popiSeme v
nasledujucej Casti.
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