() pOsterus

Portal pre odborné publikovanie ISSN 1338-0087

Posterus.sk, portal pre odborné publikovanie
Matus Hlava - O webe

22.04.2008

1. Uvod

Zarazajucim faktom je, Ze v dneSnej pokrocilej dobe informacnych technoldgii
neexistuje uceleny web uréeny na online publikovanie odbornych ¢lankov. Pritom
vyhody publikovania na webe st oproti tlacenym médiam nezanedbatelné.

Publikovanie v tla¢enych médiach je proces velmi zdihavy, a ako taky potencidlnych
autorov odradza. Cestu prispevku od autora k Citatelovi tlaceného média znazornuje
obrazok Obr.1. Autor po tom Co napiSe text svojho prispevku, upravi ho do formatu
pozadovaného vydavatelom a prida obrazky, grafy ¢i tabulky, zasle ho redakcnej rade
na schvalenie. V pripade Ze autor nepublikuje vo svojom mene, ale ako Clen nejakej
organizacie, vstupuje do tohto procesu este jeden medziclanok - tzv. imprimator - ako
zastupca tejto organizdcie. Redakénd rada mda za ulohu zhodnotit prispevok po
periodikum, a ¢im uzsie Specifikovany je problém o ktorom autor piSe. Neraz sa tak
stane Ze si redakCné rada musi prizvat odbornika znalého dant problematiku, ¢o cely
proces znova predlzuje. V pripade akychkolvek namietok redakénd rada ¢lanok vrati
autorovi a cely cyklus zacina od zaciatku. Po schvaleni, redakénou radou putuje ¢lanok
na jazykovu a Stylistickd korektiru. Tu sa upravi formatovanie clanku, zalomenie,
pozicie obrazkov a grafov, ¢o vSak zasa musi odsuhlasit autor. Az potom moze
nakladatel pristupit k samotnej sadzbe a tlaci. Vytlacenu publikdciu samozrejme treba
distribuovat k citatelovi. Cesta ¢lanku od autora k Citatelovi tak mo6Zze trvat aj niekolko
mesiacov. Trocha ina situdcia je v pripade, ak ¢lanok reaguje na nejaku aktudlnu
udalost, a teda je nutné skratit cestu medzi autorom a Citatelom dostato¢ne na to aby
clanok v dobe, ked si ho ¢itatel ma moznost precitat nestratil ni¢ zo svojej aktualnosti.
Takéto ¢lanky obycajne byvaju pisané autorom priamo na objednavku redakcie, ¢im sa
docieli skratenie ¢asového posunu na prijatelnd mieru.
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Obr. 1 Cesta prispevku

Ulohou pre tvorcu webu je umoznit ¢asové priblizenie medzi vytvorenim obsahu a
zverejnenim ¢lanku na webe, ulahcenie a zjednodusSenie celého procesu pre autora,
vytvorenie userfriendly prostredia a znizenie pocCtu cyklov, v ktorych sa ¢lanok
autorovi vracia na prehodnotenie a schvalenie zmien. V navrhovanom systéme (obr.1)
vystupuje len jedna schvalovacia autorita - administrator, resp. moderator. Kazdej
sekcii, ¢i oboru prislicha moderator, a bez jeho suhlasu ¢lanok nemoze byt
zverejneny. Autor na seba prebera ulohu jazykového, Stylistického a odborného
garanta. Formatovanie zostava rovnako na starosti autora, jednotny Styl vSetkych
clankov je zabezpecCeny pouzitim jednej Sablény pre cely web. Moderator zabezpecuje
najma tematicku jednotu. Cely proces sa tak vyrazne zjednodusi, z niekolko krat
zacyklenej postupnosti zostal priamy retazec autor -admin - Citatel.

Dal$im vyznamnym obmedzenim vychddzajicim zo samotnej podstaty tlacenych
publikacii je format doplnkovych dokumentov. Pri publikovani na webe moze byt
format takmer lubovolny. Za najvyznamnejSie mozno pokladat flash animacie,
animované subory gif, ¢i zvukovy zaznam.

Nemozno opomenut ani lepSiu dostupnost takto publikovanych prispevkov Citatelovi.
2. Redak¢ny systém

Redakcny systém, alebo Content Management System (CMS) je ndastroj na spravu
obsahu. Sluzi na organizaciu a jednoduché vytvaranie dokumentov a rézneho iného
obsahu. Napriek tomu, ze jednorazova investicia (najma investicia programatorského
casu) do webstranok s redaké¢nym systémom je rozhodne vacsSia nez v pripade
statickych stranok, jej navratnost byva spravidla velmi rychla. Zavisi hlavne od
frekvencie a rozsahu aktualizdcie. V pripade webu sluziaceho viacerym
prispievatelom, ktori svoje prispevky vkladaju nezavisle na sebe, by sme sa so
statickym webom daleko nedostali. Tu sa stava redakcny systém existencéne dolezitou
sucastou funkéného webu.
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Uzivatel bez akychkolvek znalosti programovania mo6ze sam spravovat svoje prispevky.
Nepotrebuje ziaden Specialny software (editor, ftp klient), staci, ak ma k dispozicii
lubovolny internetovy prehliadac, zvySok zabezpeci tzv. WYSIWYG editor redakcného
systému. WYSIWYG je skratkou pre anglicky vyraz ,what you see is what you get”.
Editory tohto typu zobrazuju vysledok prace s dokumentom aktualne po kazdom kroku
(napr. MS Word). Typickym prikladom ne-WYSIWYG editoru je tprava html kédu
textovym editorom. K zvladnutiu publikovania teda autorovi postacia zadkladné znalosti
prace s pocitacom, nepotrebuje poznat html ¢i iny formatovaci jazyk.

3. Vyber CMS systému

K dispozicii je velky vyber (okolo tisicky) redakcnych systémov. Zakladnou
poziadavkou, ktort bolo treba vzhladom na obmedzeny, resp. nulovy rozpocet projektu
zohladnit, bola volnd Siritelnost systému. Alternativu vytvorit si vlastny redakcny
systém tvorcovia zavrhli hned v zaciatku, vzhladom na enormnu casovu narocnost
tvorby nového a velku prisposobitelnost uz existujicich systémov. Do uzsieho vyberu
boli vybrané tri existujice CMS systémy, ktoré si v praxi asi najCastejSie vyuzivané.
Konkrétne Drupal, Joomla! a WordPress.

V dobe porovnavania boli k dispozicii aktudlne verzie Drupal 5.3, Joomla! 1.0.7 a
WordPress 2.2.1. Ako som uz spomenul, vSetky tri porovnavané produkty si open
source, resp su pod licenciou GPL. To znamenad, ze je mozné spustat program na
akykolvek ucel, studovat, ako program funguje a menit ho, dalej Sirit kopie, vylepSovat
program a zverejnovat vylepsenia. Jedinym obmedzenim je to, Ze odvodené prace
musia byt taktiez zverejnené pod licenciou GPL (obmedzenie zabezpecCuje pravny
mechanizmus nazyvany copyleft.)

Systémové poziadavky

Spominané redakcné systémy maju velmi podobné poziadavky na systém. Ako web
server je vo vSetkych pripadoch potrebny azda najrozsirenejsi Apache, pre Drupal je tu
moznost aj IIS. Co sa tyka databdzového systému je potrebny MySQL, v pripade
Drupal-u je mozné alternativne pouzitie Postgres-u. VSetky CMS systémy su nezavislé
na OS.

Testovanie bolo vykonané pod OS Windows XP Professional, za pouzitia PHP 5.0.0,
MYSQL 4.20, phpMyAdmin 2.6.x a Apache 2.0.50. VSetky tri CMS sa podarilo plne
sprevadzkovat. Drupal na rozdiel od ostatnych produktov neobsahuje userfriendly
inStalator, ¢ize bolo nutné tabulky rucne vytvorit a naplnit cez phpMyAdmina. V
inStalacii stiahnutej ako prvej boli dokonca v subore s SQL prikazmi syntaktické chyby.

Administrdcia a ovlddanie

Co do jednoduchosti administracie jednozna¢ne vedie WordPress s jeho intuitivne
ovlddanym user-friendly backendom. Jednoduchost je vSak ziaduca skor pre
konec¢ného uzivatela- administratora, nez pre tvorcu webu. Chyba tu viac drobnosti
ktoré velmi ulahCia pracu, napriklad moznost zoradenia poloziek v zozname
(uzivatelia, ¢lanky, moduly...) podla jednotlivych vlastnosti. Taktiez moze prekézat
zobrazovanie (napriklad zoznamu pouzivatelov) nie Standardne v jednej tabulke ale vo
viacerych, pricom kazda tabulka predstavovala zoznam uzivatelov s rovnakymi
uzivatelskymi pravami.
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V pripade Joomly je to prave naopak. Mnozstvo nastaveni sa moze zdat zbyto¢ne velké
a tvorit dojem neprehladnosti, pri spravnom pouzivani si vSak uzivatel moze
nakonfigurovat prostredie podla svojich predstav.

Drupal podobne ako Joomla umoznuje rozlicné nastavenia, celkova prehladnost vSak
oproti Joomle subjektivne nizSia. Zlozita je v pripade Drupalu administracia menu, jeho
poloziek a podpoloziek. Poradie poloziek, (napr. poloziek v menu, alebo ¢lankov) sa
nemeni priradenim poradového ¢isla, ale dost zvlaStnym spoésobom - pridelenim vahy
od -10 po +10 pricom polozky s najvy$Sou vahou sa zobrazuju najvyssie. Lubovolne
zoradit viac nez 21 poloziek tak méze byt problémom.

WordPress, Joomla i Drupal plne podporuju kédovanie UTF8 a st k nim k dispozicii
jazykové stubory s viac ¢i menej podarenym slovenskym prekladom.

Obsah stranky

V Joomle je sprava obsahu ¢lenena v dvoch trovniach, ¢o sa moze zdat zbytoCne
komplikované. Kazdy Clanok musi byt zaradeny do niektorej vopred vytvorenej
kategorie, kazda kategoria musi byt zaradena do sekcie. WP i Drupal mju toto ¢lenenie
len v jednej vrstve. Zasadnym nedostatkom Joomly je to, Ze neumoznuje vytvaranie
statickych stranok. V ostatnych dvoch systémoch je mozné vytvarat rovnako
jednoducho staticky ako aj dynamicky obsah.

Funkcionalita

WordPress nie je CMS systém v klasickom ponimani. Povodne bol navrhnuty na tvorbu
blogov a z toho pramenia aj jeho prednosti a nedostatky. V zdklade obsahuje len
nastroje na spravu ¢lankov a komentarov k nim. Ponuka zasuvnych modulov sice nie je
az tak bohata ako v pripade Joomly, nadjst vhodny plugin splnujtci i velmi Specifické
poziadavky nikdy nebol zdsadny problém.

Graficky design
Vsetky systémy podporuju jednoducht zmenu designu frontendu (stranka z pohladu

navstevnika, Citatela) priamo v backende (administratorské prostredie) pomocou CSS
Sablon, ktorych je volne stiahnutelnych nespocetné mnozstvo. WordPress obsahuje tiez
editor CMS (rovnako obsahuje aj editor kédu modulov) pomocou ktorého je mozné
pristupovat k CMS stborom z administracie priamo cez prehliada¢. Komu ma sluzit,
nie je celkom zrejmé, uzivatelovi -administratorovi sotva a tvorca webu ma k dispozicii
lepSie nastroje.

SEO

SEO, ¢ize search engine optimization je subor technik pre zlepSenie pozicie, na ktore;
sa webstranka zobrazi vo vysledkoch vyhladavania internetovymi vyhladavacmi.
Zvlastnu pozornost treba vo faze vyberu CMS venovat najma validnosti kodu stranky,
a SEF URL (search engine friendly). Podmienku spliuji vSetky tri redak¢né systémy, v
pripade Joomly nastal problém v pripade viacjazyénych ¢lankov, ked sa SEF URLs
sprevadzkovat nepodarilo.

VSetky tri CMS systémy st pouzitelné na vypracovanie zadania. WordPress, Joomla aj
Drupal st plnohodnotné redakéné systémy na velmi podobnej trovni, a je skor otazkou
vkusu a osobnych sympatii ktory z nich vybrat. Nakolko buduci uzivatel a zadavatel
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ulohy mé uz z minulosti skisenosti s WordPressom, volba padla prave na tento CMS.
4. RozSirenia

Podrobne sa rozpisovat o kazdom jednom plugine by asi nemalo zmysel. Pluginy ako to
z ich samotnej podstaty vyplyva umoznuju jednoducho rozsirit funkcionalitu
zakladného systému. Tvorca musi pocitat s tym, ze v priebehu existencie webu sa
zlozenie mnoziny pluginov bude menit. Nemoze predpokladat vsetky problémy ktoré
vzniknu pocas fungovania webu. Podla aktudlnych situacii ktoré nastanu je vSak
mozné novy plugin pridat, pripadne nevyhovujuci odobrat, nahradit inym alebo
upravit. Ich zbytocne velké mnozstvo méze sposobit neprehladnost backendu a stazit
tak ovladanie neskusenému uzivatelovi. To je dévod, preCo sme sa priklonili k
jednoduchosti a mensiemu mnozstvu moznosti ovladania, pripadnd nutnost rozsireni
ukdaze prax.

Na nevyhnutnu administraciu rubrik boli pouzité pluginy Alow categories a Categories
order. Prvy z nich sluzi na vymedzenie uzivatelskych prav Citatelov. Kazdej skupine
registrovanych Citatelov umozni ¢itat ¢lanky len z rubriky, ktort jej administrator urci.
Administrator rovnako moze niektord rubriku zverejnit aj pre neregistovanych
Citatelov. Druhy zo spominanych pluginov zabezpecuje zobrazovanie rubrik navonok, a
dovoluje tvorit ich hierarchicka strukturu.

Pre vkladanie flash animacii do ¢lankov bol zvoleny plugin s priznacnym ndzvom Wp
flv. Wp photo album je jednoduchd galéria obrazkov umoznujica vkladanie popisov k
jednotlivym obrazkom.

Azda najvacsim problémom pri tvorbe celého webu bolo zabezpecit vkladanie zlozitych
matematickych vzorcov. Pozoruhodné je, Ze na weboch podobného zamerania je tento
problém zanedbavany a nevenuje sa mu nalezitd pozornost. Je to velmi zlou vizitkou
webu na ktorom sa preberaju odborné témy ¢i uz matematického, fyzikalneho alebo
iného zamerania, pri ktorych je pre nazornost nevyhnutné zobrazit zlozity vzorec v
grafickom tvare (t.j. vo forme zlozenych zlomkov). Prispievatelovi potom zostavaju len
dve moznosti. Vzorec méze vlozit ako obrazok vopred vytvoreny vo vlastnej rézii. To
jednak predlzuje a zneprijemnuje jeho pracu, obera ho o jeho ¢as, ktory by mohol
vyuzit na samotnu tvorbu, jednak celkovy dojem z webu nebude najlepsi, nakolko
kazdy prispievatel si osvoji odliSny sp6sob vytvarania obrazkov, a teda prispevky od
roznych autorov sa budu graficky lisit. Web tak bude posobit nejednotnym,
neucelenym dojmom. Druhou, azda eSte horsou moznostou, ku ktorej sa prispievatel
bude z prirodzenej pohodlnosti priklanat castejsie, je vkladanie vzorcov do jedného
riadku za pouzitia zdtvoriek. Tento Styl by velmi pripominal typické vysokoskolské
skriptd vydavané fakultami vlastnym nékladom zhruba do zaciatku 90. rokov, ktoré
posobili dojmom strojopisu. Prikladom moze byt studentom a absolventom FEI STU
doverne znama kniha prof. Krempaského Fyzika 1 a 2. Tato velmi dobra publikacia
bola v jednom z vydani znehodnotena nevhodnou sadzbou vzorcov. V dobe jej vydania,
pred niekolkymi desatro¢iami vSak ind moznost nebola.

Pri rieSeni problému s vkladanim vzorcov som siahol po profesionalnom typografickom
systéme LaTeX (vyslovujeme s hlaskou ch na konci - latech), ktory je predurceny na
vyrobu a tla¢ vedeckych a matematickych dokumentov vysokej typografickej kvality.
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LaTeX je Standardne sicCastou vacSiny unixovych operaénych systémov, no existuju aj
viaceré TeXové implementacie fungujice pod MS Windows, z ktorych je najzname;jsi
MiKTeX. LaTeX pouziva ako formatovaci jazyk TeX.

Na obrazku Obr.2 je znazornena blokovd schéma naznacujica jeho fungovanie.
Zdrojovym suborom pre LaTeX je jednoduchy subor .tex v ASCII formate. Vystupom je
DVI subor (device independent file). Ten obsahuje vSetky informacie, ktoré su
potrebné pre tla¢ alebo prezeranie, ale nie konkrétne bitové mapy alebo iné popisy
pisma. Tento subor bude vytlaceny rovnako, bez ohladu na typ zariadenia, na ktorom
bol vyhotoveny.

Dvi subor ndm vSak bezné prehliadace zobrazovat nebud, preto je nutné ho
prekonvertovat na format standardne podporovany webovymi prehliadacmi (.gif, .jpg,
.png, .bmp). Na to bol pouzity konvertor DviPng, ktory ma rovnako ako LaTeX varianty
pre rozne operacné systémy.
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Obr. 2 Vzorce

Pre sprevadzkovanie vkladania vzorcov bolo potrebné nainstalovat do wordpressu dva
pluginy - WP latex a FauxML. FauxML povodne slizi na zobrazovanie videa z youtube
na strankach. Napriek tomu je hojne vyuzivany inymi pluginmi ako syntakticky
analyzator. Pokial sa niekde v texte vyskytne postupnost znakov
Slatexr  nejakykod 3 FauxML zavold funkciu prisluného pluginu (v nasom pripade
WPlatex-u) a jej navratovi hodnotu (odkaz na obréazok) vlozi do html kédu stranky.
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WPIlatex uz len zoberie retazec nejakykod pridd prislusnt hlavicku a patu, ulozi ho
ako dokument .tex a spusti na serveri programy latex a dvipng. Vysledny obrazok .png
moze byt potom lahko zobrazeny na vyslednej stranke FauxML-om.

Z pohladu uzivatela staci vlozit texovy zdrojovy kod medzi Slater a 5. Uzivatelom
neznalym tex-ovi syntax mozno doporucit editor vzorcov OpenOffice.org Math. Tento
graficky editor s intuitivnym ovladdanim umoznuje klikanim na tlacidla znazornujuce
jednotlivé zlozky vzorca postupne vytvorit lubovolné vzorce, pricom po kazdom kroku
zobrazuje aktudlny stav. Hotovy vzorec staci uz len vyexportovat vo formate TeX a uz
spomenutym sposobom vlozit do ¢lanku pisaného v redakénom systéme WordPress.

5. www.posterus.sk

WordPress umoznuje jednoduché exportovanie alebo importovanie obsahu (vSetkych)
alebo jeho casti (vybranych c¢lankov) do, resp. zo suboru. To zabezpecuje
prenositelnost obsahu medzi dvoma podobnymi webmi, ako aj ulahcCuje prechod
redakéného systému na novsSie verzie. V dobe pisania ¢lanku vyvoj wordPress-u
pokrocil natolko, ze bola vydana verzia 2.5. Oproti verzii 2.3.3 zaznamenala okrem
niektorych vylepseni miernu zmenu ovladania. Ovladanie sa stalo menej prehladnym,
ale hlavne novsia verzia vyuziva iny jazykovy stubor nez predchadzajica. Preto sme
zvolili vy¢kavaciu taktiku - ponechali sme nainsStalovant povodnu verziu 2.3.3, ktoru
bude mozné zmenit za vyssiu, ked budu uvedené nedostatky napravené. V tejto
konfiguracii je web pripraveny na pouZzivanie na adrese www.posterus.sk .

6. Zaver

V ramci tejto prace bolo poukdzalné na nesporné vyhody elektronickej formy
publikovania a bol vytvoreny plnohodnotny a funk¢ny web, ktory touto formou
publikovat umoznuje. Zasadnym vylepSenim ulahc¢ujicim vkladanie vzorcov aj
uzivatelom neznalym latex by bol editor vzorcov, z uzivatelského pohladu podobny
spominanému editoru OpenOffice.org Math. Jeho implementacia by vSak svojou
casovou narocnostou pravdepodobne presiahlo moznosti bakalarského projektu, resp.
SVOC. Mohol by to v$ak byt vhody ndmet na tému diplomovej prace v inZinierskom
studiu.
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